Scandia introducerar

(Ater)skapad vikingatid

Sara Ellis Nilsson & Stefan Nyzell

Numera framstar vikingatiden som omittligt populdr. Vikingar verkar
finnas 6verallt. Ocksd pa museer si klart. Sommaren 2021 6ppnade till
exempel Historiska museet i Stockholm sin nya permanenta utstillning:
"Vikingarnas virld”, vad museet sjilvt i utstillningens undertitel kallar
tor 7virldens storsta vikingautstillning”. Det dr bara en i raden av nya
vikingautstillningar, nya vikingamuseer, eller gamla vikingamuseer pa
vig att byta skepnad.? Vikingar dr dock inte bara nirvarande pi olika slags
historiska och arkeologiska museer. I populirkulturen verkar vikingar och
vikingatiden bara vixa som nutida kulturfenomen

I den trendkinsliga data- och tv-spelbranschen ir vikingen och dennes
virld niravande.* I spelet Assassin’s Creed av spelforetaget Ubisoft utspelar sig
exempelvis den senaste upplagan i vikingatid. Men dven mindre uppstickare
i spelbranschen sisom Iron Gate Studios viljer vikingatematik genom det
pé kort tid oerhdrt populdra spelet Valheim. Vikingatiden hade knappast
térekommit i sadana populirkulturella sammanhang om det inte fanns vad
spelforetagen uppfattar som ett underliggande intresse for vikingar och
vikingatid. Lagg dartill populira tv-serier som Vikings, Norsemen och The
Last Kingdom si blir bilden 4n tydligares

Vikingatiden ir inte bara nirvarande i populidrkulturen utifrin ett kon-
sumtionsperspektiv. I mingder av grupper, féreningar och sillskap med
intresse att levandegora det forflutna dr vikingatiden en av de allra populiraste
historiska tidsperioderna att (ater)skapa. I sidana ssmmanhang ir deltagarna
inte bara konsumenter utan dven producenter av historia.® Vikingatiden ér
nimligen inte bara det arkeologisk och historisk vetenskap férmedlar utan
dven det som formedlas i sidana populirkulturella uttolkningar som ovan.’

Slutligen anvinds vikingen sedan linge i en rad olika politiska och ideo-
logiska sammanhang. I Skandinavien dr vikingen alltsedan 1800-talet nira
torknippad med férestillningar om nationellt ursprung, vilka fortsatt ofta
aterfinns i form av olika slags ideologiskt tankegods. Ofta dr det konservativt
nationalistiska partier som lockas av detta, men dven radikala.* Det dr ingen
slump att vikingatida symbolik figurerade i det virsta terrordidet i modern
tid i Skandinavien: Anders Behring Breiviks attack pid Uteya 2011 dir 77
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personer mérdades.? Nazismens intresse for det fornnordiska kopplat till
forestillningar om det germanska arvet och nynazismens fortsatta vurm
ar ofrainkomligen en del av idén om vikingen.”

Den férestillde vikingen éterfinns siledes i alltifrin blodigaste allvar
till littsammaste noje. Syftet med denna artikel ér att introducera ldsaren
till forskningen om de ménga olika sitt pa vilka vikingen och vikingatiden
uttolkats och anvints, frin 18oo-talet fram till 2000-talet. Det dr forskning
som dterfinns i skdrningspunkten mellan tvi internationella filt pa stark
frammarsch i det tidiga 2000-talet: medievalism studies samt reenactment stu-
dies. Det handlar om hur vikingen och vikingatiden skapats och aterskapats
i en postmedeltida era. Bada dessa forskningsfilt kommer att presenteras
mer ingdende lingre fram i artikeln. Forst behovs dock nagot sdgas om hur
vikingar och vikingatid kan definieras vetenskapligt.

Termer

Med begreppet viking avses i vardagligt tal dels invanare i Skandinavien
under tidig medeltid, det som i dessa linder gir under benimningen
vikingatiden, det vill siga tidsperioden cirka 7501050, dels de migranter
som under denna tid limnade detta omrade for att bege sig visterut, norrut,
soderut eller dsterut for att besitta nya omraden i den vikingatida diaspo-
ran.” Det senare begreppet har lanserats av Judith Jesch for att beskriva
det omfattande migration frin Skandinavien till omridden som spinner
frin Kanada i vist till Ryssland i 6st.”* Jesch menar vidare att viking som
begrepp kan betraktas utifrin tre distinkta perspektiv. Dels finns det ett
etymologiskt perspektiv dir viking sprakligt gar tillbaka till fornnordiska
sprak. Hir aterfinns vikingr som benimning pa en person och wiking som
bendimning pa en aktivitet.® Exakt vad dessa ord hade f6r inneb6rd under
vikingatiden rdder det delade meningar om, och orden har dessutom dndrat
innebord under savil vikingatiden som tiden direfter. Med ordets plural-
form, wvikingar, har dock under tidig medeltid vanligen avsetts personer
involverade i en militér aktivitet, som ofta har inbegripit sjoburen krigfring
lings floder och kustlandskap.** Under sirskilt 180o-talet kom vikingen
att kopplas till forestillningar om nationellt ursprung, vilket leder in pa
diskussioner om ideologiska och politiska bruk av det vikingatida.” Vidare
har orden viking, vikingar och vikingatid med tiden kommit att ge tydliga
konnationer, ofta som ett resultat av hur de har kommit att uttolkas i sitt
postmedeltida sammanhang.

Vikingen har sa blivit en global symbol som kan avvindas for att sinda
ett kulturellt budskap.” Inte minst utgor vikingen ett varumirke som kan
anvindas i en ling rad olika sammanhang, méingder av varor och tjinster
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saluférs idag virlden 6ver med vikingen som siljande symbol.”® Stundtals
utgor det vikingatida slutligen en identitetsmarkér, vare sig det handlar
om att utova religiosa uttryck grundade i fornnordisk mytologi eller att
identifiera sig som viking. P4 méinga sitt utgor den formbarhet med vilken
den forestillda vikingen kan anvindas i sociala, politiska, ekonomiska, kul-
turella och religiosa sammanhang nigonting verkligt unikt. Dirfor dr det
knappast férvanande att forskare pa senare ar pa allvar har bérjat intressera
sig f6r vikingen som kulturellt fenomen fran framfor allt 18oo-talets borjan
fram till dags dato.”

I inledningen till antologin Vikings Reimagined (2019) skriver Tom
Birkett angdende de manga olika betydelserna av begreppet viking att det
hela nirmast dr att betrakta som en sorts dubbeltink. Det paradoxala ér
att det finns en méingd sinsemellan distinkta men samtidigt 6verlappande
definitioner som hela tiden maste beaktas dé vikingar och vikingatiden ér i
torskarens blickpunkt.*® Det dr en sidan premiss som betonar formbarheten
i vikingen som kulturell symbol som legat till grund fér den kommande
antologi som denna artikels forfattare dr redaktionellt ansvariga for. I denna
antologi med titeln Viking Heritage and History in Europe undersoks sadant
som vikingen pa museer, i serietidningar, i tv- och dataspel, i reklam, pa film,
och som hobby. Dirtill undersoks olika sitt pa vilka vikingatiden anvinds
i olika politiska syften idag. Det som foérenar méinga av dessa exempel ér
att de pa nigot sitt forsoker (iter)skapa det forestillt vikingatida. Det
senare foranleder vart intresse for gransytan mellan de tvé forskningsfilten,
medievalism studies och reenactment studies.

Medievalism

Ett forskningsfilt som vuxit fram sedan det sena 1970-talet och som fatt
ett vixande genomslag sedan 199o-talet dr det som pd engelska benimns
medievalism.” En svensk oversittning av forskningsfiltet som férekommer dr
medievalism. Medeltidsforskaren Louise D’Arcens definierar forskningsfiltet
som studiet av "the reception, interpretation or re-creation of the European
Middle Ages in post-medieval cultures”. Medievalism handlar siledes om
hur europeisk medeltid pa olika sitt har uttolkats alltsedan den medeltida
epokens slutpunkt.** I Skandinavien utgdr perioden cirka 7501050 den
avgransade vikingatiden. Samtidigt bor denna period tveklost ses som en
integrerad del i den storre medeltida europeiska kontexten.*

Medievalism ir siledes inte detsamma som studiet av medeltiden. D’Arcens
talar om det senare som den “funna” medeltiden, det vill sidga studiet av
spar i form av killor och andra materiella artefakter frain medeltiden, och
det forra som den “skapade” medeltiden, det vill siga studiet av texter,
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féremal, gestaltningar och praktiker, som dr “imaginative in their impulse
and founded on the ideas of 'the medieval’ as conceptual rather than a his-
torical category”.*® Med andra ord dr medievalism studiet av det forestillt
medeltida.” David Matthews bendmner tva av dessa forestillningar for den
groteska respektive den romantiska medeltiden.”

Den groteska uttolkningen har sina rotter i rendssansen, den histo-
riska period som direkt féljde den medeltida. Den var starkt negativ i sin
uttolkning av den nirmast féregiende epoken.? Orsaken var de italienska
rendssanstdnkarnas syn pa den egna samtiden i det sena 1400-talet som en
antikens panyttfodelse. Mellan antiken och deras egen samtid sig de en
mellanperiod, en medeltid, som en kulturell skymningstid. Medeltiden
uppfattades siledes som motsatsen till rendssansens kulturella grynings-
ljus. Sjilva grunden i begreppet medeltid bygger siledes pa en temporal
andrafiering. Att kalla nigonting f6r medeltida dr dn idag att uttrycka sig
nedsittande3® Det forestillt vikingatida har tveklost en tydlig pejorativ
konnotation. Vikingen som den plundrande, valdsutgjutande, hedniske
barbaren dr en andrefierande uttolkning skapad av lirda kristna skriftstéllare
i syfte att svartmala deras samtida fiender*

Den romanistiska uttolkningen uppstod i mitten av 18oo-talet. Det
var romantiken som kulturell rérelse som i grunden férindrade bilden av
medeltiden. Poeter, dramatiker, forfattare, arkitekter och konstnirer over
hela Europa kom under inflytande frin romantikens synsitt att uttolka
medeltiden som en rosenskimrande tidsperiod, en era priglad av hévisk
ridderlighet och uppoffrande hjiltemod.s* Aven den forestillde vikingen
kom hir att fingas in i romantikens uttolkningar. I Sverige kom den
torestillde vikingen att uttolkas av medlemmarna av Gétiska férbundet i
det tidiga 1800-talet pi ett sitt som skidnkte vikingen en aura av den ddle
vilden. Den politiska kris som utéstes av férlusten av den finska rikshalvan
gav upphov till ett sékande efter ett svenskt ursprung som kunde skapa
en kinsla av nytidnd nationell stolthet, och vikingen fanns vara en limplig
kandidat for att bygga en sddan nationell gemenskap pa.» Men redan
under andra hilften av 18oo-talet avtog det medeltida inflytandet i alla
kulturstirer, férutom inom arkitekturen, dir gotiken fortsatte att vara
inflytelserik 1800-talet ut, samt inom den vetenskapliga forskningen pa
universiteten i Europa och USA 34

Som kulturell forebild var det medeltida saledes pa tillbakaging i det
sena 18oo-talet. Inom kultureliten minskade intresset for det medeltida
inklusive det vikingatida avsevirt Sedan kom till synes dédskyssen i
och med att det fornnordiska under 1930- och 4o-talen kom att associeras
med nazismen, dir forestillningar om det vikingatida anvindes for att
legitimera nazismens ideologiska projekt. Vikingatiden har alltsedan dess
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kopplats till det nazistiska arvet, vilket ytterligare understrukits av att det
torestillt vikingatida och dess symbolsprak fortsatt att anvindas av det sena
1900-talets och det tidiga 2000-talets nynazistiska rorelser.3

Sa framstod situationen fram till 1960-talet, da det forestillt medeltida
aterigen kom att fa ett betydande kulturellt genomslag genom den framvix-
ande genren fantastik. Avgorande for dess genomslagskraft var en samling
litterdra verk forfattade under 19oo-talets forsta hilfts7 I framfor allt Eng-
land kom akademiskt skolade forfattare for vilka medeltiden dnnu sags i ett
utpriglat romantiskt skimmer, si som C.S. Lewis och J.R.R Tolkien, att
ateruppvicka intressen for medeltiden. Visserligen dr fantastikgenren betyd-
ligt dldre dn sd, men det inflytande den kom att £ da var avgérande f6r det
populirkulturella medeltidsintresset i de sena 19oo- och tidiga 2000-talen 3
I Skandinavien har litteratur si som Frans G. Bengtssons romansvit om
Réde Orm péd samma sitt varit viktigt for att popularisera vikingatiden
under det sena 19oo-talet, samt under det tidiga 2000-talet genom Charlie
Christensens och Patric Nystroms tecknade version av Rode Orm.3°

Genom intresset for medeltidsfantastik i 1g60-talets motkulturella rorelse
uppstod en sorts transgenerationell brygga mellan det tidiga och det sena
19oo-talet — frin den tid kring f6rsta virldskriget dd forfattare som Tolkien
och Lewis bérjade skriva sina litterdra verk till den tid dé fantasygenren slog
igenom med full kraft i den breda populdrkulturen, dir den fortsatt idag ar
synnerligen inflytelserik.*> Eller, som Matthews beskriver det: en neo-med-
eavalistisk industri med oerhort stort genomslag i bok-, spel-, film- och
tv-branscherna.* I denna nya vig av medeltidsintresse inom populdrkulturen
har vikingen en fortsatt central position. Trots kopplingarna till nazism och
nynazism har vikingen 6verlevt inom populérkulturen. I tv- och dataspel,
serietidningar, och tv-serier aterfinns siledes en stor miangd gestaltningar
av den forestillde vikingen som till stor del bygger pa olika postmedeltida
uttolkningar.+* Ett exempel dr Marvels 7hor i bade dess tecknade version
och pa vita duken.®

Det gér att havda att de bida f6restdllningarna om den groteska och den
romantiska medeltiden idag tivlar med férestdllningen om den fantastiska
medeltiden, och i forlingningen vikingatiden. Forestillningen om den
fantastiska vikingatiden dr vidare idag si pass etablerad att fi ens skulle
reagera pa nirvaron av fantastiska inslag i en film eller tv-serie som utspelar
sig pa vikingatiden.* Ifall det forestillt medeltida hdmtar sin inspiration
frin den skapade snarare dn den funna medeltiden ér frigan ytterst vad
som dterfinns av den senare i nutida uttolkningar.#

Klart dr att den forestillde vikingen, vare sig det handlar om den groteska,
romantiska eller fantastiska versionen, eller for all del den blandning av dem
som inte dr ovanlig i populdrkulturella uttolkningar, har ett stort kulturellt
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inflytande, inte bara inom den publika utan dven inom den vetenskapliga
dominen.# Nir den amerikanske medeltidshistorikern Norman Cantor
beskriver hur medeltidshistoria vuxit fram som vetenskaplig disciplin sedan
det sena 1800-talet understryker han hur det forestillt medeltida si som
det uttolkas i populdrkulturen ofrainkomligen dven priglat medeltidshisto-
rikerns sitt att se pa och ta sig an forskningen.# Det finns siledes en sorts
dubbelhet hir. Den vetenskapliga disciplinen historia ir inte frikopplad frin
samtidens populirkulturella uttolkningar av det f6rflutna, det sker tvirtom
ett stindigt fortlopande intellektuellt utbyte mellan dessa bida dominer.#*
Pi grund av dess stora kulturella genomslagskraft dr det av storsta vikt
att pd allvar studera den skapade pa samma villkor som den funna viking-
atiden. Problemet dr bara att historiker i den vetenskapliga doménen sedan
linge tenderat att se ned pa, forlojliga eller till och med ignorera de publika
uttolkningarna. Den amerikanske historikern Richard Utz menar att detta
ar ett misstag och att den vetenskaplige historikern bade bor intressera sig
mer £6r vad som hinder i och vara mera narvarande i den publika dominen.*
Detta dr inte minst viktigt eftersom vikingatiden — i varje fall i dess
forestillda form — dr hogst nidrvarande under det tidiga 2000-talet pé en
lang rad olika bevekelsegrunder. I populdrkulturens olika yttringar dr som
sagt medeltiden central i dagslidget. Men inte minst finns ett ideologiskt
bruk av den skapade medeltiden med utgingspunkt i savil nationalism
och imperialism som hégerpopulism i dess nutida uttolkningar, som det
kan vara viktigt f6r en historiker att att forhalla sig till.>> Den amerikanske
medeltidshistorikern Paul Sturtevant uttrycker det hela som att:

Each new generation has the potential to shift what the Middle Ages
are understood to have been. [...] They are the point of origin for many
of Europe’s national histories, identities, myths, and legends. And
they also are the setting of a bevy of contemporary more-or-less pulp
adventure stories in every medium available. They are both real history

and fantasy playground.s

I'alla dessa uttolkningar av det vikingatida dr det den skapade snarare dn
den funna vikingatiden som utgér utgingspunkten. Det dr snarast gamla
uttolkningar av det frestdllt vikingatida som anvinds for att géra nya. Varje
ny uttolkning i den publika dominen limnar den faktiska vikingatiden allt
lingre bort. I och med detta blir i f6rlingningen dven grinserna mellan det
funna och det skapade i den publika dominen allt vagare.s
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Medievalism och ursprungsmyt

Paul Sturtevant menar att den forestdllda medeltiden spelar en viktig roll i
det tidiga 2000-talets samhille, inte bara som plats for lek och fantasi utan
dven som samlingspunkt for identiteter och gemenskaper pa savil individ-
som gruppnivd. I manga europeiska historieskrivningar utgér vikingatid
en betydelsefull del av nationella ursprungsmyter alltsedan medeltiden.
Hir utgor de islindska sagorna ett bra exempel 8 Sidana berittelser kan
utgora kulturella samlingspunkter for politiska rorelser och kan anvindas
tor att skapa kénslor som samhorighet, splittring och avstindstagande.s* I
Skandinavien liksom i olika regioner i och utanf6ér Europa med ett forflutet
kopplat till den vikingatida diasporan utgor vikingatiden en viktig ingrediens
i sadana gemensamhetsskapande ursprungsmyter.s

Historikern Gérard Bouchard menar att “myths are part of the symbolic
foundation of any collectivity, national or otherwise”, samt att “myths in
contemporary societies [function] as a nexus of meaning that feed identities,
memory, and visions for the future.”* Religionsvetaren Catharina Raudvere
ar iinledningen till Myter om det nordiska. Mellan romantik och politik (2001)
inne pa samma spar nir hon argumenterar for att myter utgér “en typ av
metaberittelser som manniskor alltid har omgett sig med f6r att definiera
sin identitet som sociala varelser och precisera sin plats i historien”. Den
mytiska berittelsen blir enligt Raudvere en mall frin det f6rflutna mot
vilken samtiden kan stillas. Angiende kopplingen mellan myt och politik
menar hon vidare att "fa politiska massrorelser nitt en framging utan en
sadan”, for att kunna peka pé berdringspunkter mellan det férflutna och
det nutidas® Ett anvindbart teoretiskt begreppspar i sammanhanget ir
mytopoesi och mytopoetisk rérelse:

Mythopoesis is in essence the creation of myths — deliberate or unin-
tentional — surrounding a specific phenomenon; it is often related to the
modification or enhancement of an existing myth in order to better suit
the needs of those currently telling the story. Mythopoetic movements,
in turn, are recognizable and deliberate attempts to interconnect people
or places into an overarching narrative, or narratives, and which thus
create collective identities, often associated with specific historical

groups or spaces.”

Mytopoesi ger en forbindelse mellan det f6rflutna, nuet och framtiden
genom att visa pd en utstakad vig frin tillblivelse till tillvaro f6r medlem-
marna av en gemenskap. Sidana anvinds i férlingningen mytopoetiskt
tor att legitimera en sirskild samhillsordning i nuet genom att utpeka
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detta som slutpunkten pé en sedan urminnes tider utstakad vig. Att detta
avldgsna forflutna dr holjt i forntidens dimmor ger en mytopoetisk rérelse en
odesmittad grund pa vilken en nutida eller tinkt framtida samhillsordning
kan tillerkdnnas legitimitet. P4 samma sitt kan en utpekad avvikelse fran
den forestillt utpekade vigen lyftas fram som ett hot och anvindas for att
legitimera handlingar i nuet for att avvirja detta hot. Skapade myter om
ursprung anvinds siledes kontinuerligt fo6r att motivera och legitimera
politisk handling.®

Det ir inte ovanligt att berdttelser om nationellt ursprung tar utgings-
punkt i det avligset forflutna. En orsak till detta dr att de moderna
nationalstaterna si som de ter sig idag har sin historiska utgangspunkt
i det 1800-tal d4 medeltiden var kulturell norm. Nationalromantikernas
vurm for det forflutna ledde till s6kanden efter nationella ursprung som
ofta dterfanns av dem i den forestillda medeltidens mytiska dimmor. De
menade att nationens sjil kunde aterupptickas genom att utforska sidant
som vikingatiden. Ursprungsmyter utgjorde siledes ofta viktiga inslag i
1800-talets nationella projekt.” I Sverige ledde, som redan har papekats, den
politiska krisen av att ha forlorat halva riksdelen Finland i det katastrofala
kriget mot Ryssland 1809 till en mytopoetisk rorelse med utgingspunkt i
det forestillt vikingatida.®

Det allestides nirvarande problemet med sidana ursprungsmyter ar att
de ofta anvints for att legitimera véild. Nationalism anvinds inte bara for
att definiera vilka som tillhor en gemenskap utan dven for att dra granser
gentemot dem som inte anses tillhéra denna gemenskap. Det kan rora sig
om dem som upplevs tillhéra en annan nationell gemenskap. Det kan dven
gilla dem inom det egna landet som inte upplevs tillh6ra gemenskapen.®s
Ofta framstills den egna gemenskapen som 6verldgsen andra sidana gemen-
skaper. Nir sidana tankar anvinds ideologiskt for att legitimera politisk
handling riktat mot dem som inte sdgs inga i gemenskapen kan det leda
till olika slags politiska 6vergrepp gentemot den andre.* Trots att sidant
anvindande av vikingatiden dterkommande fér utstd skarp kritik fran det
samlade vetenskapssamhallet tyder vildigt lite pa att skandinavisk, rasistisk,
nationalistisk ursprungsmyt idag skulle vara pa tillbakaging. Tvirtom
anvinds den skapade vikingatiden fortlépande for att legitimera olika slags
aggressiva politiska handlingar.®® Den férekommande runsymbolismen
inom nynazistiska rorelser i samband med olika kollektiva aktioner utgér
ett sidant exempel pa bruket av vikingatiden i en mytopoetisk ansats.”

Samtidigt dr det langtifrin enbart politiska rorelser pd den allra yttersta
hégerkanten som anvinder den skapade vikingatiden for att motivera politisk
handling i nutiden. I flera omriden av det vikingatida kdrnomradet och
diasporan aterfinns fortfarande vikingen som ursprungsmyt kopplat till

SCANDIA 87:2



SAarRA ELuis NitssoN & STeFaN Nyzerr 253

nutida kulturell identitet. Pa Island dr exempelvis detta ytterst patagligt.*®

Inte bara i de skandinaviska linderna utan dven i omriden som de skotska
Hebriderna samt Orkney6arna utgér vikingen en kulturell identitet. Pa
Shetland dr den drligen dterkommande Up Helly Aa-festivalen med en parad
ledd av vikingar och uppbrinnandet av ett vikingaskepp som héjdpunkt en
paminnelse om detta.®

Det gér alltsa inte att ignorera kulturella uttryck med vikingar och vikinga-
tiden. Bara f6r att myter om ursprung stundtals anvinds i hogst tvivelaktiga
syften frantar det knappast deras kulturella inflytande och betydelse i savil
forflutna som i nutida samhillskontexter. En av orsakerna till att sidana
kulturella uttryck framgéangsrikt har anvints i s olika sammanhang dr just
att de sedan linge utgér etablerade meningsskapande uttryck som avsatt
djupa kulturella avtryck. Vikingen som kulturellt varumirke kan sigas
utgéra en del av ett globalt minnesrum. Ett sidant vis pa vilket vikingar
och vikingatid omsitts i kulturella uttryck pa minga hill i virlden dr olika
slags historiska aterskapanden.

Aterskapande och vikingatid

Ett internationellt forskningsfilt som vuxit fram under det senaste decenniet
eller si gar under beteckningen reenactment studies7* Nagon vedertagen svensk
oversittning finns dnnu inte, men det engelska ordet reenactment 6versitts
vanligen som dterskapande, vilket skulle ge forskningsfiltet beteckningen
dterskapandestudier” Med ett historiskt aterskapande avses en gestaltning
av forfluten tid utférd i nuet”s Hir aterfinns alla sorters gestaltningar av
det forflutna i nuet, som pa tv eller vita duken. I denna artikel ligger dock
huvudfokus pa levandegjord aterskapad vikingatid, som tar fasta pa det inter-
personella, kroppsliga och materialiserade. Vanessa Agnew, Jonathan Lamb
och Juliane Tomann 4r av meningen att eftersom det forflutna inte lingre
existerar dr f6rsok att gestalta detta i grunden begrinsade och formade av
de historiska och arkeologiska spir som bevarats till eftervirlden. Eftersom
detdr svart attien nutid frammana mer dn fragment av det férflutna genom
dessa spir innebir det att alla uttolkningar bygger pd forestdllningsformagan
hos dem som genomfér och/eller betraktar aterskapandet.

Eftersom vikingar har under ling tid haft en framtridande nirvaro i
populirkulturen dr det knappast férvanande att vikingatiden dr en av de
populiraste tidsperioderna att iterskapa.s Over hela Europa med en historia
i det vikingatida, savil i de skandinaviska linderna som i de omraden som
pé nagot sitt berérdes av den vikingatida diasporan, pagir dterskapanden.®
Forutom Sverige, Norge, Danmark, Island och norra Tyskland inkluderar

detta siledes dven linder som England, Skottland, Irland, Kanada, USA,
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Frankrike, Spanien, Polen och Ryssland. Eftersom vikingen som kulturell
symbol utgdr en del av ett globalt minneslandskap dterfinns spridda aterska-
pargrupper dven i Sydamerika, Asien och Australien. Vikingatid gestaltas
saledes virlden 6ver. Vikingatida festivaler och marknader dterfinns frin
Ryssland i 6st till USA i vist. Vikingatida girdar, langhus, kyrkor, hallar,
byar och inte minst fartyg rekonstrueras pa manga hall, de senare sivil av
museer som av olika slags aterskapargrupper och foreningar. Att ikld sig
gestalten av en viking tycks tilltala en 6kande skara méinniskor i alla aldrar””
Historiskt dterskapande kan sidgas omfatta en process i flera delar:

1. Uttolkning och visualisering. Ett exempel skulle hir kunna vara
tyg och metallrester frin en grav som uttolkas som en huvudbonad.
Utifran kvarvarande tyg och metallresterna sker en visualisering.

2. Materialisering och/eller férkroppsligande. Den visualiserade huvud-
bonaden fir materiell form genom en rekonstruktion.

3. Nagon form av gestaltning dger rum. Huvudbonaden visas upp i ett
sammanhang./®

Vad som ir helt klart dr att denna éaterskaparprocess alltid dger rum i en
nutid, och liksom all historia dr det aven hir ett urval av forflutenhet som
utg6r grunden.’? Nuet dr saledes alltid den primirt situerade tidsaspekten.
Det ir inte dterskapare som transporterar sig tillbaka till en vikingatida datid
utan ett vikingatida forflutet som frammanas i nuet.** Den amerikanska
kulturvetaren Carolyn Dinshaw ir inne pd samma spar nir hon argumenterar
att historiskt aterskapande ytterst handlar om det hon kallar fér asynkron
temporalitet, "different time frames or temporal systems colliding in a
single moment of now”.* I det 6gonblick det forflutna aterskapas sker ett
temporalt méte — en tidsmassig kollision mellan da och nu.

Det rader stor enighet i forskarvirlden att det riktigt stora genomslaget
for det historiska dterskapandet som en del integrerad i populirkulturen
stir att finna i 1960-talets motkulturella rorelse.® Sjdlvklart har historiska
tidsperioder si som vikingatiden éterskapats i olika former redan innan
dess, till exempel i 1800-talets populira folklustspel, men det sena 1goo-talet
innebar en definitiv inbrytning for historiska dterskapanden som en del av
den modena masskulturen. I denna har den levandegjorda vikingatiden
haft en framtridande roll.

I populirkulturella ssammanhang dterfinns aterskapade vikingatiderien
lang rad olika former och uttryck. En avgérande distinktion mellan dessa har
att géra med grinsytan mellan realism och fantasi. Den brittiske historikern
David Matthews tinker sig aterskapandeti ett spektrum mellan fantasi och
realism. I ena dndan av detta spektrum éterfinns historiska dterskapande
som pa ett lekfullt sitt omfamnar fantasifulla uttolkningar av det forflutna.
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Myter, legender, sagor och andra fantastiska inslag finns i férgrunden.®
Detta dr tydligt i aterskapande dir sidant som en vikingamarknad ofta
inkluderar en mer lekfull instdllning till historien. Vikingatiden dr utifrin
ett sidant perspektiv sdrskilt tacksam att dterskapa eftersom det genom
den islindska sagalitteraturen och den fornnordiska mytologin finns gott
om stoff att med lekfullhet eller allvar ndrma sig den. Att tv-serien Vikings
anvint sig av Ragnar Lodbroks saga ir ett tydligt exempel.

I spektrumets mitt aterfinns en stor del av det historiska dterskapandets
praktiker. Hir gors forsok att ndrma sig en historisk realism dven om den
ar svaruppnadd. Det kan handla om olika slags dramatiseringar av det
torflutna. I historiska tv-dokumentirer av vikingatid anvinds ofta sidana
dramatiseringar av hindelser i det forflutna, pafallande ofta med hjilp av
medlemmar av olika vikingatida aterskaparsillskap. Aven de senares egna
aktiviteter, dér alltifrin dramatiska historiska skeenden till utpriglat var-
dagsliv gestaltas, hor hit. Sa gor dven historiska museers publika verksamhet
dir forflutenhet aterskapas genom rekonstruerade miljéer som ibland kan
vara befolkade av museets personal.’

I'andra dnden av spektrumet aterfinns historiska aterskapanden med syn-
nerligen hoga ansprak pa realism. Stundtals dr det friga om aterskapanden
inom den vetenskapliga dominen. Aterskapande ir en etablerad del av den
arkeologiska vetenskapen i form av den experimentella arkeologin.* Veten-
skaplig metod som ger systematik och provbarhet utgér en viktig grund i
den experimentella arkeologin liksom i all vetenskaplig forskning.” I denna
dnde av spektrumet dterfinns dven aterskapare i den publika dominen med
hoéga ansprak pé realism. Det kan exempelvis rora sig om skickliga rekon-
struktioner av arkeologiska fynd.*

Aterskapande och autenticitet

Vanessa Agnew och Juliane Tomann menar att autenticitet inom historiskt
aterskapande dr en fraga om relativitet, det vill siga att aterskapanden kon-
tinuerligt bedoms som mer eller mindre autentiska. Agnew och Tomann
ser hir en skillnad mellan autenticitet vid aterskapanden och autenticitet
avseende bedémningar om nigot dr ett originalféremal eller inte. I det senare
tallet fills avgorandet genom en autentiseringsprocess som i férlingningen
ger ett resulterande sanningsansprak som dr absolut: ett original eller ett
plagiat.® Men en gestaltning dr resultatet av en process dir uttolkning f6ljs
av visualisering, materialisering och/eller férkroppsligande och dérfor aldrig
nigonsin ett original. Aterskapandets autenticitet giller dirfor kopians
relativa trovirdighet.®®

Agnew och Tomann papekar vidare att den relativa autenticiteten dven
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dterfinns i sddant som landskap, platser och byggnader som anvinds for
att gestalta historia. Ndr museer exempelvis dterskapar en plats frin det
torflutna, si som en vikingagird eller en by, sa dr det inte originalet, oavsett
om det gors utifran arkeologiska fynd och pa den plats dir den aterskapade
garden eller byn ursprungligen legat. I detta lige blir det alltsd en fraga om
rekonstruktionens relativa autenticitet. Samtidigt kan dterskapandet ge en
kinsla av autenticitet t ett landskap, en plats eller byggnad som annars skulle
framsta som nigonting intetsigande for besokaren. Aterskapanden kan
forstirka verkligheten och hjilpa savil deltagare som askadare att forestilla
sig det forflutna.” Till exempel kan nimnas att det rekonstruerade langhuset
i Borg, Lofoten, tar den sista vikingatida byggnadsfasen som utgangspunkt
for att gora platsen levande. I denna rekonstruktion utgdr dven kopplingen
mellan linghuset och havet ett viktigt inslag i formedlingen mellan plats
och forflutenhet.s

Aven deltagares och/eller askidares upplevelser kan pa samma sitt bedomas
utifrin den relativa autenticiteten i samband med historiska dterskapanden.
Det handlar om upplevelsen av att faktiskt kdnna att grinsen mellan
torflutenheten och nuet upphor. Agnew och Tomann menar att intygandet om
kinslan av den genuina upplevelsen utgor en grund pé vilken aterskapadets
relativa autenticitet i mangt och mycket vilar. Den relativa autenticiteten
ir saledes nigonting synnerligen komplext. A ena sidan vilar den pi en
positivistisk grundsyn dir forflutenhetens materialitet ska rekonstrueras
med si stor trovirdighet som méjligt. A andra sidan vilar den pi en och
samma ging pd en subjektiv kinsla av det forflutnas nérvarande i nuet.
Denna inneboende motsittning leder i férlingningen ofta till fortlopande,
svarlosta och stundtals konfliktfyllda férhandlingar bland savil dterskapare
sjalva som deras publik om var autenticitetens grinslinjer egentligen ska
dras.”s Samma diskussioner pigar dven i museivérlden, liksom i forskning
ndr exempelvis vikingatid pa olika sitt ska gestaltas.

Tva subgenrer av aterskapanden

I en diskussion om aterskaparscenen sedan 1960-talet menar Katherine
Johnson att det gar att sirskilja mellan tva huvudsakliga distinkta men
overlappande subgenrer av dterskapanden.”

A ena sidan dterfinns publika dterskapanden som ir institutionella och/
eller kommersiella till sin karaktir. Sadana aterskapanden kopplas ofta till
nagot specifikt, sd som en historisk plats eller en historisk marknad. Ofta
forvintas askidare betala for att ta del av aterskapandet.” Denna typ av
subgenre anvinds exempelvis ofta av historiska och arkeologiska kultur-
arvsinstitutioner. Det kan séledes rora sig om ett traditionellt museum som
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genomfor ett aterskapande som ett avgrinsat inslag i sin publika verksamhet.
Sedan finns museer som anvinder dterskapande som en integrerad del av
sin verksamhet. Fotevikens museum i Sverige var tidigt ute med detta slags
verksamhet i en museimiljé som bestéir av hus och girdar rekonstruerade
utifridn arkeologiska férlagor fran olika hall i Europa. Det finns méingder
av exempel pa sidana frin i stort sett hela virlden: Hedeby i Tyskland,
Ribe i Danmark, Lofoten i Norge, Wollin i Polen ir bara ett axplock av
platser dir det gar att uppleva en aterskapad vikingatid i rekonstruerade
vikingatida miljéer.”®

Den andra subgenren som Johnson identifierar dr aterskapanden som
fritidssysselsittning. Typiskt dr sjdlvorganiserade grupper och sillskap med
aterskapande som hobbyintresse.”” Det finns idag en stor midngd grupper
och sillskap som édterskapar vikingatid med sina utévanden. Utmirkande
ar att det forvisso kan forekomma kommersiella intressen i denna subgenre
men att det 6verlag dr svart for en aterskapare att leva pd inkomsterna frin
sitt hobbyintresse. Aterskapanden i sidana grupper och sillskap kan vara
helt interna angeligenheter men det finns ganska ofta inslag av verksamhet
ddr aterskapanden visas upp infor en publik. Eftersom sidana grupper och
sillskap ofta samarbetar med kulturarvsinstitutioner pa olika sitt finns
en betydande 6verlappning mellan dessa bida av Johnson identifierade
subgenrer. Det som ytterst skiljer de bada subgenrerna ir siledes att den
forra organiseras ovanifran, av kulturarvsinstitutioner eller kommersiella
aktorer, medan den senare organiseras underifran, direkt av olika grupper
och sillskap dir dterskapandet ér ett fritidsintresse.?®

I Skandinavien har antalet kulturarvsinstitutioner som anvinder his-
toriskt aterskapande i sin publika verksamhet for att f6rmedla vikingatid
vuxit stadigt sedan det sena 1960-talet. En av de tidigaste med detta var
Sagnelandet Lejre i Danmark. Dir borjade verksamheten som en plats for
experimentell arkeologi i slutet av 1950-talet. Denna verksamhet formalise-
rades till en kulturarvsinstitution 1964 under namnet Historiskt-arkeologiskt
center. Verksamheten i Lejre har sedan linge fokuserat pa publikens méte
med det forflutna i form av aterskapande. Det dr inte bara vikingatiden
som aterskapas hir, utan en ling rad historiska tidsperioder, men den utgor
anda en viktig del, nu senast manifesterat i den vildiga hévdingahall som
uppforts. P4 198o-talet dindrades namnet till just Sagnelandet Lejre vilket
signalerade ett mindre fokus pd den experimentella arkeologin till férméan
tor ett mer utpriglat upplevelsecenter.?

Aven om Sagnlandet Lejre var tidigt ute med historiskt dterskapande
i sin publika verksamhet kom det snart uppfoljare. Museet i Moesgaard i
Danmark var en tidig aktor pa filtet genom att sd tidigt som 1977 arrangera
envikingamarknad. Aven hir var det ett initiativ till aterskapande ovanifrin
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eftersom det hela organiserades av personer fran det lokala museet. De forsta
dren lag fokus pé att askadliggora vikingatida hantverk, men efter att en
vikingatida aterskapargrupp fran Storbritannien besokte marknaden 1984
forindrades detta genom att allt fler grupper med tiden kom att ansluta
till marknaden, eller the Moesgaard Viking Moot.”® Négot liknande har
skett vid Viking Museum Haithabu i Tyskland, platsen for det vikingatida
Hedeby. Hir har kulturarvsinstitutionen mycket tydligt astadkommit en
iterskapande publik verksamhet i form av rekonstruerade byggnader grun-
dade i experimentell arkeologi och drligen dterkommande vikingamarknader
som lockar hundratals vikingaiterskapare.*

Ett fjirde exempel som kan nimnas i sammanhanget ir Jorvik Viking
Center i York. Hir var startpunkten en utgrivning av det vikingatida York
dren 1976-1981 infor byggandet av ett nytt kopcentrum. I dess spar uppfor-
des ett underjordiskt vikingamuseum vid fyndplatsen. I museet finns ett
vikingatida Jorvik rekonstruerat med byggnader befolkade av en samling for
tiden avancerade mekaniska dockor i vikingatida utstyrslar. Viktigare i ett
iterskaparperspektiv var den vikingafestival och marknad som etablerades
pa 1980-talet, Jorvik Viking Festival, som arligen fortsatt lockar manga
hundra éterskapare av vikingatid.”

Nutida vikingar vid Jorvik Viking Festival, York, England. Foto: Stefan Nyzell
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Sadana av kulturarvsinstitutioner arrangerade festivaler och marknader
aterfinns pa ménga hall, sjilvklart det stora flertalet i Skandinavien, men
dven pi méanga andra hall i virlden, frin USA och Kanada i vist till Polen
och Ryssland i 6st. Midgérd Vikingfestival i norska Borre och Festival of
Slavs and Vikings i Wollin, Polen, ér bara tvd exempel av ett stort antal
vikingamarknader och festivaler som vuxit fram och vars antal arligen
tycks 6ka.'s

Aterskapande och experimentell arkeologi i férmedling och undervisning
tillhandahalls av flera museer, bland annat vikingaskeppsmuseet i Roskilde.
Detta museum tillimpar en Aands-on-pedagogik i sin férmedling av
vikingatiden. Till vardags arbetar museets biatbyggare med att rekonstruera
faktiska skeppsfynd. Till det arbetet anvinder de terskapade verktyg och testar
olika metoder for att forsoka lira sig mer om vikingatida skeppskonstruktioner.
Skolklasser kan boka en "batbyggarkurs” pa museet for att lira sig hur man
byggde skepp under vikingatiden. Kursen gér inte ut pa att bara st och titta
pa, utan skoleleverna bjuds pa en hands-on-upplevelse. De fir hugga med
vikingatida yxor i stockarna, kdnna pa triet, sld rep, och sedan sitta sig i
de tidigare dterskapade skeppen for att kinna och réra sig i skeppsmilj6.”+

Alltsedan 1960-talet har dven vikingatida aterskapande i betydelsen
fritidssysselsittning vuxit for varje ar, med en betydande fortsatt 6kning
under det tidiga 2000-talet. Denna vixande grisrotsrorelse karaktiriseras
av deltagarnas intresse for historia och arkeologi. I dagsliget engagerar
vikingatida dterskapande méinga tusentals personer av alla dldrar och kén,
inte bara i Skandinavien utan dven i 6vriga Europa och pd manga andra hall
ivirlden.s Det finns ett stindigt 6kande antal grupper, sillskap, marknader,
testivaler och gestaltningar som dessa vikingadterskapare engagerar sig i
som fritidssysselsittning. Manga av dessas engagerar sig dessutom djupt
i konstruktionen av klidder, smycken, vapen, hus och fartyg pi sin fritid,
liksom i gestaltningen av dessa i mindre eller stérre sammanhang, med
eller utan publik.*

Tva storre typer av sammanhang dominerar den vikingatida dterska-
parscenen. Dels finns storre dterskapanden som fokuserar pé olika slags
stridslekar och krigiska 6vningar. Bland dessa dterfinns The Festival of Slavs
and Vikings i Polen och The Moesgaard Viking Moot i Danmark.*” Dels
finns det storre aterskapanden i form av festivaler och marknader sa som
de i svenska Foteviken, norska Borre, tyska Hedeby, ryska S:t Petersburg
och engelska York.”® Det ska genast sigas att bida typerna av evenemang
innehaller savil stridslekar som marknadsinslag, det som skiljer 4r snarare
tyngdpunkten, vilket i sin tur mycket har att géra med evenemangets bak-
grundshistoria. Som synes dr méinga av de framlyfta exemplen organiserade
ovanifrin. I det sammanhanget dr det viktigt att understryka att alla dessa

SCANDIA 87:2



260 SCANDIA INTRODUCERAR

arrangemang bygger pa det stora engagemanget hos de deltagande vikinga-
dterskaparna. Utan detta engagemang underifrin skulle de av kulturarv-
sinstitutioner anordnade evenemang te sig timligen oansenliga. Det finns
ocksd en mingd evenemang som ir arrangerade underifrin av engagerade
iterskapare pa grisrotsniva. Ett exempel dr I Forfaders Spér, arrangerat av
en ideell forning som “ett vikingatida evenemang med fokus pa historisk
aterskapning i drikt, hantverk och leverne”.*

Vidare sker mycket av det vikingatida aterskapandet som fritidssys-
selsittning i det lilla, i ensamhet i utdvarens eget hem, eller gemensamt
vid triffar med grupper eller sillskap. Ibland finns gemensamma lokaler
for en grupp, ett sillskap eller en férening dir verksamheten utévas. Att
dgna sig it vikingatida dterskapande kan ses som bade litt och svirt.
Det dr i forsta steget ganska ldtt att ta upp det som fritidssysselsittning i
och med att det finns méingder av sillskap att bli medlem i. Ibland utgér
kulturarvsinstitutioner viktiga ingingar och moétesplatser f6r dem som
vill ta upp vikingatida dterskapande som fritidssysselsittning. Aven pa
sociala medier finns miangder av grupper med inriktning pa vikingatida
dterskapande.™

Utmaningar med vikingatida aterskapande

Till svirigheterna att dgna sig at vikingatida aterskapande hor att denna
till skillnad fran flertalet senare historiska tidsperioder har ett férhillan-
devis begrinsat arkeologiskt killige. Mojligheten att pa ett realistiskt sitt
dterskapa sddant som klider, smycken, vapen och frisyrer bygger pa att det
finns historiska och/eller arkeologiska killor att utgé ifrin. Samtida kéllor
har sillan ett inifrdnperspektiv frin vikingarna sjilva, utan ir snarare sam-
manstillda avdem som de av olika anledningar motte.™ Eller sd dr killorna
forfattade flera hundra ar efter vikingatiden, som de islindska sagorna.”
Arkeologiskt dr ofta nedbrytbara material si som textilier, lider och trd
sillan bevarade, vilket gor att det dr ett bra killige avseende exempelvis
metallféremal men betydligt simre i 6vrigt. Att de arkeologiska fynden
dessutom kommer fran ett mycket stort geografiskt omride med betydande
skillnader sinsemellan och att det i slutindan handlar om en lang tidspe-
riod dir de vikingatida kulturella uttrycken avsevirt skiljer sig at 6ver tid
gor det dn svérare att uppnd en hog grad av realism. Pi ett evenemang dir
vikingatid aterskapas samsas inte sillan rekonstruktioner av klider och
foremal frin mycket disparata sammanhang. For de utévare som har ett
mer lekfullt forhillningssitt till fritidssysselsittningen dr detta sannolikt
inget stort problem, men f6r dem med héga ambitioner av historisk realism
blir det betydligt svirare. Det uppstar siledes dterkommande diskussioner,
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som nimnts ovan, stundtals konfliktfyllda sidana, kring frigor om auten-
ticitet. Inte minst i sociala medier rasar ofta frigor om autenticitet. Aven i
samband med evenemang med hoga krav pa realism kan konflikter uppsta
mellan deltagare och arrangérer som sitter ribban hogt.™

Inom det vikingatida aterskapandet dterfinns foga férvinande dtskilliga
av de fordomar som finns i det nutida samhaillet, si som sexism och rasism.
Detta anknyter dessutom till det faktum att uttolkningar av vikingatiden
och da inte minst dess symbolsprik sedan linge har anvints av politiska
grupperingar pd yttersta hogerkanten. Det dr knappast forvinande att
sadant dven forekommer inom den vikingatida terskaparscenen. I ménga
grupper, sillskap och foreningar understryks religiositet och politisk neu-
tralitet. Mycket antirasistiskt arbete har dven bedrivits av olika aktérer
inom éterskaparscenen. Det dr siledes ett misstag, som representanter for
museer stundtals gor, att utgd fran att minga inom scenen har rasistiska
tendenser. En kritisk diskussion kring bade rasism och sexism férekommer
ocksa inom dterskaparscenen. En sidan uppstod under ett evenemang pa
Fotevikens Vikingamuseum, dir en teatergrupp iscensatte en slavauktion
dir askidare fangades in och sildes, foretridesvis unga kvinnor. Det som
var dmnat att diskutera den vikingatida slavhandeln blev ett néjesinslag
med tvekldst sexistiska inslag. Det hela ledde till polisanmailan, nyhets-
rubriker och ett kritiskt 6ppet brev frin kvinnor inom aterskaparscenen.”
En annan diskussion initierades 2021 i ett kritiskt blogginligg av en inom
scenen vilkind kvinnlig aterskapare dir hon meddelade att hon limnat
den vikingatida aterskaparscenen pa grund av den enligt henne alltf6r
forekommande sexismen och rasismen.'s

Aterskapad vikingatid i forandring

Den vikingatida aterskaparscenen dr inte oférinderlig. I en artikel om
kvinnor i denna dterskaparscen skriver Klaudia Karpiriska att ett betydande
skifte d4gde rum under 19go-talet. Dessf6rinnan hade scenen varit manligt
dominerad och tydligt inriktad pa vikingatida stridskonst. Under 199o-talet
kom det akademiska intresset for mer vardagliga aspekter av vikingatida
liv att paverka det vikingatida aterskapandet eftersom aterskapare ofta dr
vildigt intresserad av ny forskning. Allteftersom nya vikingafestivaler och
marknader etablerades uppstod ocksa ett storre fokus pa att aterskapa mer
vardagliga aspekter av vikingatiden. I och med det 6ppnades ocksa scenen
t6r dem intresserade av vikingatida historia och arkeologi men utan intresse
tor de krigiska aspekterna. Mer intresse kom didrmed att dgnas at sidant
som hantverk. Det innebar enligt Karpiniska att kvinnor nu pé allvar bérjade
ta del av den vikingatida dterskaparscenen. Naturligtvis aterfinns kvinnor
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idag bland dem som aterskapar vikingatida stridskonst, deltagare fran ater-
skaparscenen foljer exempelvis med intresse diskussionen pi senare dr om
kvinnliga krigargravar, men f6r kvinnligt deltagandet som helhet innebar
skiftet bort frin det krigiska en viktig férindring."®

Den vikingatida dterskaparscenen har dven fortsatt att fordndras under det
tidiga 2000-talet. En tydlig trend dr en 6kande diversifiering av aktiviteter
inom aterskaparscenen, ett exempel dr framvixten av mer specialiserade
evenemang med mycket hoga krav pd autenticitet for deltagarna.”” En andra
trend dr att 6kad kommersialisering fatt genomslag inom éterskaparscenen.
Aterskapare med rétter i grisrotsrorelsen har exempelvis pi ett helt annat
sitt borjat agera som entreprenérer inom kulturarvsbranschen.™ En tredje
trend dr ibland ett okat intresse f6r samarbete bland béde aterskapare och
forskare, vilket bland annat pa senare ar givit upphov till en rad gemensamma
konferenser om éterskapande.™

Avslutning

I skdrningspunkten mellan de tvd forskningsfilt som hir introducerats
hinder mycket idag. Sammantaget utgéor den (iter)skapande vikingatiden
som kulturfenomen i all sin komplexitet och méingtydighet en synnerligen
god grund f6r fortsatta vetenskapliga undersékningar. Hir finns saledes all
anledning f6r forskare fran olika discipliner och fran olika hill i virlden att
samlas for gemensamma undersékningar av vikingar och vikingatid i den
postmedeltida eran. Den férestillda vikingen dterfinns fran det seriost realis-
tiska till det absurt fantastiska, vilket i sin tur priglar de olika aterskapanden
som dger rum i savil den akademiska som den publika sfaren. Vikingen har
med tiden blivit en del av en global minneskultur. Genom att visa pd hur
vikingen och vikingatiden skapats och aterskapats i den postmedeltida eran
har i denna artikel understrukits hur en mingd av uttolkningar sammantaget
givit upphov till synnerligen formbara forestillningar av vikingen som
kulturell symbol och fenomen i en mingd olika sammanhang. Vikingen
kan saledes aberopas i en lang rad olika sammanhang utifrin méinga olika
bevekelsegrunder, diribland nationalistiska och extremistiska dir myter om
ursprung litt kan ta uttryck i form av rasism eller andra former av aggression.
Samtidigt samsas denna sorts bruk med andra dir vikingatiden tvirtom
skapar inkluderande gemenskaper i alltifrin grisrotsrorelsers aktiviteter
till formeringen av regionala identiteter. Det dr viktigt f6r forskningen att
undersoka den (iter)skapade vikingen i hela detta spektrum.
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Summary
(Re-)Creation of the Viking Age

'The imagined "Viking” can be found in contexts from the serious to the
absurd. The concept has even become almost global in scope. In order to
introduce this multifaceted phenomenon, this article presents research on
and investigates the many ways in which the "Viking” and the Viking Age
have been interpreted and used from the 19th century to the present day. It
presents the different definitions inherent in the concept of ”Viking”, from
representing a warrior to referring to the inhabitants of Scandinavia who
migrated to areas to the north, west, south and east. The article then delves
into two growing international fields of research: medievalism studies and
re-enactment studies. In doing so, the article discusses how the Viking and
the Viking Age have been created and re-created throughout this period.
It shows the links between the study of medievalism and how re-creating
and activating the Viking Age fits into this area. Many different interest
groups invoke the past in their efforts to justify actions or find answers to
present-day circumstances. The Viking Age is no exception, and these groups
include both extremists and those simply interested in history. The article
also discusses the link between the Viking Age and the rise of the fantasy
genre before exploring how re-enactment groups approach the Viking Age.
'This involves both re-creating objects (clothes, personal items, weapons,
etc.) as well as re-enacting scenes from the past, such as battles or domestic
tasks. Questions on the importance of authenticity are raised throughout
the article, and connected to this aspect, the relationship between experi-
mental archaeology and the re-creation of objects is addressed. Viking Age
re-enactment officially organized by cultural heritage institutions or larger
groups is presented, as well as a discussion of what exists at the grassroots
level. The article also presents an overview of the challenges facing Viking
re-enactment groups in terms of available sources, racism and sexism. The
article concludes with a discussion on the positive impact of re-enactment
and its place in the interpretation of the Viking Age.

Keywords: vikings, Viking Age, medievalism, mythopoesis, re-enactment
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