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Kristian Gerner & Ulf Zander
Ord och bild i Scandia

— en introduktion

Bilden av Sveriges historia, Bilden och de historiska vetenskaperna, Bilder av Forintel-
sen, Bilder des Krieges — Krieg der Bilder, Det forflutnas nirvaro i samtida fotografs,
Film och bistoria, Hearst Over Hollywood, The Imaginery Geography of Cinema, Kondot-
tidirfurstarnas visuella retorik, Kroppens och kinets ikonografi i nordisk medeltid, Looking
Jor America, Mit der Kamera bewaffnet, The Reel Civil War, Reel History, Representa-
tioner av " juden” i svensk skimipress omkring 1900-1930, Representing the Holocaust,
Seeing America, Visions of War, Visual Representations of Slavery in England and America
1780—-1865 och Visuella spir ir alla huvud- eller undertitlar pa bocker frin tidigt 2000-
tal. De visar pd de senaste &rens stora intresse for att kombinera ord och bild samt
konkreta och mentala bilder i ett stort antal humanistiska och samhillsvetenskapliga
dmnen. De ovan anforda exemplen ir endast ett litet axplock i en veritabel artikel- och
bokflod. Att den ytterligare har tilltagit beror bland annat pa att historiker och repre-
sentanter for nirliggande akademiska discipliner i 6kad omfattning fict upp dgonen
for bade den visuella och den virtuella historien.! De nirliggande diskussionerna om
hur fakta och fiktion forhéller sig till varandra i skrift och vilka méjligheter och risker
som ligger i att anvinda litterira berittargrepp i vetenskapliga texter, har dven de troli-
gen bidragit till att sdvil konkreta som mentala bilder kommit att framstd som intres-
santa och relevanta historievetenskapliga undersskningsomraden.

Forvisso har detta intresse inte varit utan problem, frimst pd grund av inte tillrick-
lig hinsyn tagits tll att nya undersskningsmaterial inte alltid 4r bist att analysera
pa traditionella och invanda sitt. S3 har till exempel filmvetaren Paul Buhle héjt ett
varningens finger f6r att det ir vanligt forekommande att de som inte har ndgon bak-
grund i filmvetenskapen inte tycks ha redskap for att analysera de ekonomiska, konst-
nirliga och tekniska skiftena inom filmindustrin. Om man som forskare egentligen
inte 4r intresserad av film som medium, utan endast hur filmer speglar eller ibland inte
speglar ridande politiska och ideologiska trender och konjunkturer, ir risken pétaglig
att man missar visentliga inslag som ir av oskattbart virde for att forstd relationen
mellan filmindustri och samhiille, det vill siiga precis det som egentligen 4r syftet med
undersskningen.> Aven i detta fall ir steger kort till texternas virld. Som framhallits
i ett flertal sammanhang 4r det av vike att inse att texter, oavsett om de ir fiktiva eller
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¢j, 4r konstruktioner. Liksom vad giller ett konstverks, ett monuments eller en films
tillkomsthistoria 4r en medvetenhet om och intresse f6r konstruktionsfasen ovirderlig,
sirskilt om de kombineras med en fortrogenhet med berittargrepp, estetik och genre-
konventioner.?

Buhles varningsord ir virda att ligga pd minnet, men de bér inte hindra foretri-
dare frin humanistiska vetenskaper i vilka bildanalyser tidigare varit sillsynta att avstd
fran studera visuella representationer. Dels har historiker oftast goda kunskaper om
de sambhilleliga betingelser i vilka konstnirer, filmmakare och andra verkat i som f3
andra besitter och som ofta har varit férsummade omréden i till exempel konst- och
filmvetenskap. Dels har den tidigare starkt dominerande inriktningen pé att endast
undersdka “the reality content in [...] documents” bidragit till att historiker generellt
sett inte har uppmirksammat “the symbolic categories through which reality is percei-
ved”, for att citera Raphael Samuel och Paul Thompson.*

Dessa symboliska kategorier dterfinns till exempel i kulturprodukter med stor och
bred genomslagskraft. For att 4ter ta filmen som exempel 4r de stora produktionerna sa
kostsamma att de, for att kunna locka tillrickligt ménga dskadare i syfte att generera
vinst, formedlar budskap som stimmer 6verens med eller i varje fall ligger mycket nira
de forestillningar som antas vara dominerande vid inspelningstillfillet.’ P4 grund dir-
av dterfinns i populirkulturella produkter allt som oftast ett betydande antal preferen-
ser av olika slag, eftersom producenterna 6nskar locka till sig personer som sinsemellan
har vite skilda utgdngspunketer, dsikter och overtygelser. Resultatet blir dirfér sillan
stereotypt och entydigt, redo att tas emot av en passiv publik, vilket varit — och 4r — en
vanligt forekommande uppfattning frin kulturkonservativt hill, utan mangtydigt och
pluralistiskt, utmirkt av atc 8skddarna ir aktiva, skapar mening och paverkar, sdvil
direkt som indirekt, utformningen och bedémningen av de firdiga produkterna.®

I likhet med i systertidskriften Historisk tidskrift har bildanalyser blivit allt vanligare
i de senaste drgéngarna av Scandia. Med viss efterslipning har ocksa nigra av de kon-
kreta bilder som utforskats dtergivits.” I foreliggande nummer av Scandia ir bilder som
diskuteras och analyseras inkluderade i samtliga artiklar. Fyra av dem #r publicerade
under en gemensam rubrik: Virtuell historia. Under héstterminen genomférdes vid
Historiska institutionen i Lund en doktorandkurs med detta namn under ledning av
Kristian Gerner. Utgingspunkten for kursen var att historia numera effektivt formed-
las via exempelvis datorer och filmer. De sistnimnda kan i likhet med texter betraktas
som kvarlevor, berittande kiillor och berittelser, men det utesluter inte begreppsliga
och konkreta skillnader. Berittande genom rorliga — levande — bilder och med ljud har
en annan logik 4n den berittelse som #r skriven. Bilder 4r inte bara avbildningar utan
fungerar dven som metaforer. Begrepp som uttrycks i ord har ocksd metaforiska di-
mensioner. Konventionen siger att ord 4r mer “sanna” eller *verklighetsnira” in bilder,
men om man skall beritta historien pa film eller med hjilp av visualiseringar i datorer,
kan skiddespelare och montage av texter och bilder f4 samma roll som ord och begrepp
i en skriven text. En undersékning om historiska hindelser och férlopp med syfte att
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troget dterge en svunnen verklighet kan i textform vara en doktorsavhandling, medan
en film med motsvarande mélsittning benimns ”dramadokumentir”. Ovan sagda
skall inte forstds som att texter inte kan anvindas i en virtuell historieskrivning. Den
av Niall Ferguson redigerade antologin om kontrafaktisk historia frin 1997 pévisar att
ocksa texter kan fylla en sddan funktion.®

Filmen har dnnu en historiekulturell relevans. Savil dokumentir- som spelfilmer
ir kvarlevor av sin tillkomstsituation, di de, avsiktligt eller oavsiktligt, avspeglar da
ridande miljéer, idéer och férestillningar. Till detta skall tilliggas att ljud och bild inte
bara uppfattas genom intellektet utan iven genom kinslor. Det ir en slutsats som vis-
serligen ocksd kan sigas omfatta méngen text, men tveklost bidrar historien som film
och datoranimering med andra dimensioner till den historiekultur som av tradition
har sin grund i skrivna texter, fotografier, mlningar, monument och byggnadsverk.

Formedlingen av historia genom de virtuella kanalerna film och datorer far f6ljakt-
ligen konsekvenser for hur det forflutna uppfattas och, i forlingningen, till att revidera
eller nyskapa individers och nationers historiemedvetande. Vidare ir det med hjilp av
datorer numera majligt att framstilla historien i form av bilder och genom montage pa
ett sitt som gir lingt utdver vad som dr méjligt att gora med enbart texter. Under kur-
sens ging togs detta till intike i presentationer, férutom de i detta nummer publicerade
bidragen, av "film och historia/filmhistoria — historiska markérer for verklighet”, virtu-
ella guideturer genom historiemedvetandets topografier i form av forintelsemuseet Yad
Vashem i Jerusalem och forintelseligren i Polen, den av exilukrainare sammanstillda
”dokumentirfilmen” Harvest of Despair samt ”den virtuella staden Simrishamn”, det
vill siga hur den sydskédnska stadens historia skildras i det offentliga rummet. Av olika
prakeiska skil har det tyvirr inte varit méjligt att omarbeta och trycka samtliga presen-
tationer, men de fyra bidrag som dterfinns i detta nummer visar alla pd de spinnande
méjligheter som &terfinns i kombinationen av virtuell och visuell historia.

Som synes har tidskriften till detta nummer genomgétt en ansiktslyftning, vilken vil
korresponderar med det aktuella bildtemat. En viktig del av de yttre forindringar som
Scandia genomgatt ir forekomsten av en omslagsbild. Tanken ir att en illustration som
pé ett eller annat sitt anknyter till en eller flera av de aktuella artiklarna, hidanefter
skall pryda varje nummer av tidskriften. Den ndgot hgre och bredare utformningen
bidrar, forutom att underlitta publiceringen av bildmaterial, ocks3 till att storleken pa
bokstdverna okats i recensionsavdelningen. P4 si sitt kommer forhoppningsvis denna
redan uppskattade avdelning att lisas av dnnu fler.

Att formen f6r andra gingen inom loppet av ett fital &r modifierats skall inte forstds
som att innehdllet kommer att genomg3 nigra drastiska forindringar. Aven framover
skall Scandia vara ett forum f6r historiska artiklar byggda pé vetenskaplig grund. Det
viktigaste kvalitetskriteriet kommer allgjame att vara att de texter som publiceras 4r av
god kvalitet, oavsett om orden beledsagas av bilder. Det dr dock var évertygelse att de sist-
nimnda har kommit till historievetenskapen for att stanna. Det 4r i enlighet med denna
overtygelse som Scandia forsetts med en ny, skriddarsydd och tilltalande kostym.
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