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aterpolitisering av bade kultur och natur genom de nya
socialarorelserna. Nostalgin efter forgangna gemein-
schaftspragladesamhall sformer och ekororel sensléang-
tan efter en ofdrstérd natur har skapat bilder av en
varmlandsk historia och tradition som ndgot som bor
bevaras och aterskapas. Aktualisering av regionen ut-
ifrén ekonomiskakriser och globalaomstruktureringar
berdrs i detta kapitel relativt kort, och framst utifran
forskares och utredares bild av glesbygd och eftersatt-
het. Dettatemaaterkommer dock starkt i det avslutande
kapitlet, Varmland i vérlden, som utgdr en konklusion
genom att taupp regionalitetensroll som politisk reto-
rik i dagens samhélle.

Den Europei skagemenskapen har desarmerat natio-
nalstaten och, sdger man, dérmed medfdrt en slags
chans for regionerna. Kanske har den snarare fort in
demi en sténdigt mer uppskruvad spiral av marknads-
foring och profilering av identitet. Allatvingasgérasig
till hjéltar, skriver Kullgren véfunnet. Kultur blir ett
nyckelord, inte for etnologen, utan for politiker och
planerare. For Véarmlands del innebér denna mycket
explicita kulturella identitet, som ligger utlagd i list-
form pa Internet, att man & ena sidan havdar styrkan i
nagot slags sarart, vilket ska legitimera autonomi och
sjalvbestammande, men & andra sidan maar upp som
ett framsta kannetecken den evigt terkommande ” be-
rikandemangfald” somvi stétt pafleraganger tidigare.
Oppenheter for kontakterna med grannregioner och
vérlden utanfor ses som karaktaristiskt och forankrat i
en varmléndsk historiskt grundad multikulturalism,
Oppenhet och pragmatism.

| Slutkapitlet knyts bilderna av det varmlandska
samman med en aktuel | di skussion ommedborgarskap,
universalism och partikularism, hér i form av begrep-
pen medborgarpatriotism och sdrartspatriotism. Kan
den lokala lilla sérartsvérlden, uppbyggd kring socid
och kulturell identifikation, férenas med ett politiskt
deltagande i en storre vérld baserad pa jamlikhet och
universellamanskligaréttigheter? Kullgrenmenari sin
diskussion om narrativitet och regionalitet att just i
beréttel sernas form kan dessa diametralt olika proj ekt
ochférestélIningsvérldar trotsallt bringasi samverkan.
| detvasistakapitlentappasnagot av denintensitet och
soliditet som avhandlingen for 6vrigt praglas av. De
knyter &anda ihop intressanta och aktuella frégestall-
ningar som hdllits levande genom avhandlingstexten
vad gdller identitetspolitik och medborgerligt deltagan-
deidag i ljuset av debatter kring erkénnande kontra
réttvisa, sérart kontralikhet.
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Ack Varmeland belyser siledesfleraaktuellateman.
Amnen som regionalitet och férestallningarna om det
nationella, férs samman med teoretiska diskussioner
om sarart och tillhtrighet samt om spraket och de
kulturellakonstruktionernasplats. Narrativitetstemati-
ken utvecklas frascht och flyhant, men det & ocksa
valgorande med den hjartnot av materialitet och insti-
tutionaliserade praktiker som mer préglar avhandling-
ensgenomférandean dessteoretiskafundament. Allt ar
vél kopplat till en genomgaende intressant, oftafangs-
lande, empiri. Det & en avhandling som & intelligent,
omdomesgill, valskriven och skdjig.

Ella Johansson, Lund

Barbro Johansson: Kom och at! Jag ska
bara do forst... Datorn i barns vardag.
Etnologiska foreningen i Vastsverige, Go-
teborg 2000. 272 s, ill. English summary.
ISBN 91-85838-51-9.

Barbro Johanssons doktorsavhandling i etnologi pre-
senterar det nya empiriska faltet barn och datorer.
Forfattaren utgar fran den etnol ogiskaforskningstradi-
tion som betonar mangfald och komplexitet och som
vill problematisera fasta kategorier som kén, klass,
etnicitet likavdl som den egna forskarrollen. Denna
grundsyn kombineras med tankar ur det " nya sociolo-
giska barndomsparadigm” som socialantropologen
Allison James och sociologen Alan Prout presenterat.
Efter vissamodifieringar kommer forfattaren fram till
péstéendet att den " nya barndomsforskningen betrak-
tar barndom som en konstruktion och barnen som
delaktigabadei dennaochi konstruktionen av samhél-
leti dvrigt” (39). Barn, liksom vuxna, betraktas ”som
agerande och reflekterande kulturvarelser” (ibid.).

For att demonstrera detta behdvde forfattaren ett
teoribygge som kunde visa hur forestaliningarna och
idéerna konstrueras, aktualiseras och reproduceras.
Detta hittade hon hos ett antal poststrukturalistiskt
inspirerade feminister som alla tog utgéngspunkt i
Michel Foucaults diskursteori.

For att tydliggtra den dynamiska aspekten av hur
diskurser aktualiseras anvander forfattaren begreppet
" subjektspositioner”. Individen intar dessa positioner
utifrdn sin ”subjektivitet”, dvs. individens samlade
erfarenheter, personlighetsdrag och forkunskaper.

Med dettahar Johansson kommit framtill att formu-
lera sitt syfte som lyder s har:
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” Syftet med avhandlingen &r att, med utgangspunkten
att barn & aktiva subjekt som agerar i relation till
individer och diskurser i sinomgivning, understkavad
barn gér med datorerna och dataprogrammen och vad
barn och vuxnagdr med defdrestélIningar ombarn och
barndom som aktualiserasi samband med barns dator-
anvandning” (51).

Det & vanligt att man hittar enavhandlingssyfteval digt
tidigt i boken, inte sillan pd allra forsta sidan. Forkla-
ringen & forstasatt vi ser avhandlingsforfattandet som
en sammanhdllen intellektuell process som helt och
hallet styrs av dess syfte. Vi formulerar ett antal frage-
stéllningar for att utveckla syftet eller belysa det ur
olika synvinklar, vi véljer metoder och material som
skall géradet mgjligt att uppnasyftet, vi véljer teoretis-
ka hjalpmedel utifran vad syftet kraver. | Barbro Jo-
hanssons avhandling formuleras inte syftet forran pa
s. 51. Om man vill uttrycka sig drastiskt skulle man
kunna pasta att detta & en avhandling som har valt
metod och teorier helti blindo, utan att haen aning om
varthén den syftar. Sa & det forstas inte, men jag kan
andainte seden pedagogiskavinsten med att frangaden
gangse mallen fér hur avhandlingar brukar varadispo-
nerade.

Syftet skall formulera det vetenskapliga problem
som avhandlingen &r ténkt att undersoka. Daremot &r
detintevanligt att man dér gor teoretiskainskrankning-
ar eller politiskadeklarationer i syftet, vilket Johansson
gor (i bisatsen "med utgangspunkten att...”). Dessut-
om forsvagas syftets skérpa genom att det & tudelat.

Det férstaempiriskakapitlet, Datorni vardagen, ger
enintroducerande 6verblick dver forskningsféltet barn
och datorer. | kapitlet Pojkar och flickor vid datorn,
visar forfattaren i en serie intervjuanalyser hur barns
resonemang om kon &r situationellt, motségel sefullt
och mangdimensionellt. | stéllet for att betrakta kons-
identitet som en gang for allagiven, bér man seden som
foranderlig och situationsbunden. Man skall inte heller
forutsétta att kon alltid finns med som en betydel sefull
faktor. Ibland kanske dlder eller syskonrelationer &r
viktigare, ibland intar flickor medvetet manliga posi-
tioner och tvartom. Barnen reflekterar 6ver och for-
handlar med dediskursivaforutséittningarna. Deifraga-
sétter, provar och asidositter vad de har lart sig av
vuxna

Datorer & konstruerade fér att hanteras av en enda
person, anda & det vanligt béde att flera barn sitter
framfor datorn och att den kulturvetenskapliga forsk-
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ningen framfor allt studerat de sociala aspekterna av
datorbruk. | kapitlet Samspel, lek och barnkultur, be-
handlar forfattaren datoraktiviteter som utdvas av per-
soner som befinner sigi sammarfysiskarum, men ocksa
i sasmmavirtuellarum. Det finnsen berdmd observation
av antropologen Gregory Bateson, som &erkommer i
nastan allt som skrivsombarnkultur. Det handlar om att
apungar som sl&ss, genom metakommunikativasigna-
ler kan kommadverensom att slagsmélet barair palek.
Johansson har observerat att det i barnsagerande ocksa
finns en metakommunikation som gér i motsatt rikt-
ning. Den bygger paatt vuxenvarlden definierar barns
lek som négot entydigt positivt, nastan idylliskt och
harmoniskt. Denna diskurs kan barn utnyttja till att i
lekensform kommuniceraaggressioner och sexualitet,
samtidigt som deinfér devuxnakan havdaatt det bara
& palek, trots att alla de inblandade barnen vet att det
& paallvar.

Kontakten Gver deel ektroniskanétverkenkan manga
ganger bli vadigt intim, men den andliga intimiteten
motsvarasinte av ndgon fysisk, sdsom deflestaav oss
& vanavid. P4 samma sétt innebér vissa datorspel att
man styr en figur som hamnar i skrammande, pinsam-
ma eller livsfarliga situationer, ja, ibland rentav dor.
Spelen kan vara si engagerande att spelarna fysiskt
upplever skréck, gladje eller skam, trots att den egna
kroppen aldrig fysiskt berors. Dessa séregenheter hos
den virtuella verkligheten gor att vissa forhdllanden
somyvi vant ossatt uppfattasom sjélvklarahelt pltsligt
sétts ur spel. Ett sddant forhallande ror den fasta kopp-
lingen mellan kropp och identitet. N&r man chattar pa
Internet finns inte den kopplingen. D& kan man byta
kon, andra sin alder, experimentera med olika person-
lighetstyper utan att det finns ndgon fysisk kropp som
kan stéllastill ansvar.

| foljandekapitel &r det &l der och generation som stér
i fokus och forfattaren ger hér en historisk exposé éver
olikadiskurser om barndom. Det &r visserligen logiskt
att placeradettaavsnitt i ett kapitel dar generationsfré-
gor diskuteras. Samtidigt &r dessakunskaper sacentra-
laatt |&saren skulle haft nyttaav att fadel av dem redan
i borjan av boken. Pa bilden av barnet framfér datorn
gér det att till&mpafleraav dediskurser som Johansson
bertr i dettakapitel: barnet som har rétt till en dator, det
kompetentabarnet, det srbarabarnet som maste skyd-
dasfran denvirtuellavérldensfarligheter, det naturliga
barnet som hellre borde leka utomhus, barnet som
tabularasasominhamtar stimulans och kunskaper fran
datorn och det onda barnet som fran valdsammadator-
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spel hamtar idéer till grymma valdsdad. Bland barnen
sdvaoch i samspelet mellan barn och vuxna anvands
dessadiskurser somredskap i maktkamper, somforkla-
ringar till handlingar och som mdjliga subjektspositio-
ner att inta.

Kapitlet Vad, dod och datorns fangslande kraft
handlar om hur barn och vuxna resonerar om vald i
datorspel. Barnsforhdllandetill mediavald visar att de
ar kompetenta, reflekterande och aktivt véljande, men
etnologen formér driva analysen ytterligare ett steg.
Den vékéanda diskursen om barn och mediavald &
forankrad i en véasterlandsk, kommersiell mediakon-
text, dar det inte nddvandigtvis & de uttalade valdsin-
slagen som &r de viktigaste, utan kanske det gélvklara
accepterandet av en livsstil, dar materiella vérden be-
traktas som centralaoch av en roll som konsument, dér
inhandlande av massproducerade datorspel och andra
leksaker &r rutin.

| kapitlet Favoritspel ldmnar Johansson den analys-
niva hon dittills intagit. | stallet for att fortsitta att
diskutera informanternas utsagor tar hon hér rollen av
textanalytiker och granskar "texten”, innehallet, i tre
datorspel. Varjespel formedlar kulturellaférestéllning-
ar ochvarderingar, mendeinnehaller ocksundertexter
som handlar om maktrel ationer, véardeskal or, dagdrém-
mar och fantasier. Hur dessa vérderingar uppfattas av
brukarna far vi dock inte veta.

Johanssons mal séttning att gerost & barnen fullfoljs
med att hon i bokenssistakapitel &gnar néstan sex sidor
at att aterge vad alla(!) informanter svarade pahennes
fréga vad de tyckte att hon skulle ha med i boken.
Svaren aterspeglar sammakomplexitet och reflexivitet
som boken redan gett mangaexempel pa Barnen njuter
av att spela vddsamma datorspel samtidigt som de
kanner obehag, de anser att barn & béttre pa datorer
samtidigt som de forvantar sig att vuxna ska kunna
hj&lpadem, de uttrycker stereotypa kdnsuppfattningar
samtidigt som de tar avstand fran dem.

Forfattarens slutsats &r att en humanistisk grundsyn
gor det omgjligt att uppfattabarn somsymboler varesig
for framtida utopier eller for ett nostal giskt barndoms-
paradis. Barn &r i forsta hand manniskor, méngdimen-
sionella, reflekterande och kreativaindivider som ska-
par sina egna forstaelser och som i hogre grad borde
till&tas att utforma sina egna levnadsvillkor.

Den emancipatoriska standpunkten fran den nya
barndomsforskningeninnebdr ett politiskt stél Iningsta-
gande mot det samhalle som sétter ramarna for barns
datorhantering. Forfattaren pekar pa att de politiska
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visionernatalar omett jamlikt, medmanskligt ssmhélle
dar allatillatsvaxapaegnavillkor och dar allasresurser
tastill vara. Men den politiska praktiken visar att det
finns et dverordnat mal, namligen att vidmakthallaett
visst ekonomiskt system.

Enannan samhéllelig motsdgel sefinnsmellanviljan
att erbjudadet uppvaxandes aktet en god barndom med
omtanke, kérlek och hansyn och vuxenvéarldens starka
fokusering pa vald i alaformer. Krig, mord och for-
tryck &r centralateman i mediasnyheter, underhélining
och debatter. En tredje motsagel se handlar om att talet
om barnsréttigheter séllan motsvaras av att barn tiller-
kénns verklig makt eller inflytande i de demokratiska
beslutsprocesserna.

En doktorsavhandling ska producera ny kunskap.
Det nyai Barbro Johanssons avhandling &r att den &
etnologin mutar in ett nytt empiriskt falt, dar tidigare
mediaf orskare och pedagoger varit ensamma. Det &r ett
imponerande stort faltarbete som ligger bakom boken.
Samtidigt imponeras jag av forfattarens stora bel dsen-
het. Denenaverkligt starkasidan hosdennaavhandling
& att vi nu far en bred dverblick éver det nya forsk-
ningsfaltet barn och datorer, belyst med tankegangar
frén existerande barnkulturforskning.

Den andra starka sidan som jag vill framhdlla &r
Barbro Johanssons mycket skickliga analyser av de
samtal hon fort med sinainformanter. Har kombinerar
hon folkloristisk narrativitetsanalys med diskursteori
och idén om méjligasubjektspositioneringar och lyck-
as darmed na en djup och nyanserad forstéel se av vad
som paytan kan verka enkelt och entydigt. Har marks
ocksd hennes personliga engagemang och nérhet till
materialet och till informanterna.

Johansson gor tva klara politiska stallningstagan-
den, dels det emancipatoriska, att hon standigt star pa
barnenssidaochkréver derasrétt till makt ochinflytan-
de dver sin situation, dels det samhallsanalytiska, dar
hon slér fast att det ytterst & marknadsekonomin som
sétter ramarna for all mansklig interaktion i konsum-
tionssamhéllet. Dettaplacerar hennesavhandlinginom
den historiematerialistiska forskningstradition som &r
ett av Goteborgsetnol ogins kénnetecken.

Avhandlingen &r pedagogiskt upplagd, vélformule-
rad och genomténkt, den &r vél skriven med ett njutbart
sprak och jamforelsevis fa korrekturfel.

Det finns emellertid tva baksidor som hénger sam-
man med avhandlingensambition att varadverblickan-
de. Den ena &r att den spanner dver for stora omraden.
Vissa partier blir ganska ytliga och banala rapporter

RIG - Kulturhistorisk tidskrift, vol. 83, nr. 4, 2000



240

som man forstar finns med for fullstandighetens skull.
Vid andratillféllen bara snuddar texten vid spannande
problemstélIningar som kunde varit vérdaatt fordjupa.
Det géller till exempel de enormakulturellaomvérde-
ringar som man kan ana &r pa vag. Betydel seforskjut-
ningarna hos de kulturellt och existentiellt centrala
begreppen "doéd” och "jag” kan ju bli fullstandigt
omvalvandefor var varldshild, liksom uppl dsningenav
kopplingenmellankropp ochidentitet. Det géller ocksa
observationen av hur barn anvéander den inverterade
formen av Batesons metakommunikation for att mas-
keraaggressivaeller sexuellaframstétar. Dessateman
skulle hakunnat férdjupas ordentligt. Diskussionen om
den kulturellakonstruktionen av kén och samtal sanaly-
serna som visar hur begreppet kon konstrueras, ifraga-
sittsoch omférhandlasar ocksélysande, menkortfattad.

Forfattaren kunde ocksa halyft blickenfransin egen
textanalysav datorspel ensinnehdll till att betraktahela
fenomenet "barns bruk av datorer” som texter, som
tillsammanskunde sessom delar i en stor beréttelseom
makt, kon, vald och generationer i Sverige idag.

Den andranackdelen med en bred empirisk dversikt
& att det inte skapas nagra nya teorier. Johanssons
avhandling hamtar sinateorier fran tidigare barndoms-
forskning, fran sociologer, pedagoger och feminister
och tillampar dem, som redan betonats, pa ett mycket
fruktbart sdtt, men slutsatsen, att barn &r gjévstandiga,
reflekterande och kreativa individer som spelar med
och forhdller sig till egna och vuxnas diskurser om
barndom &r knappast dverraskande. Det stér juredan i
inledningen.

Y tterligare ett problem ror frégan om for vem forfat-
taren skriver?Avhandlingens dmne & forstas ett som
intresserar en bred allménhet och vid flera tillfélen
riktar forfattaren sitt tilltal mot en icke-akademisk
l&sekrets. Det & inget fel att skriva begripligt och
| &ttillgangligt, men populariseringen far inte innebara
att man |amnar amnet och for in helt nyafragestal Ining-
ar. Jag forestdller mig att problemet hénger samman
bade med ambitionen att ge en bred dverblick och med
att avhandlingens syfte & oprecist och kommer nér
forfattaren redan har en femtedel av boken bakom sig.

Jag har forgéves | etat efter logiken i Johanssons sétt
att véxlamellan data- och dator- somférled. Jag har lart
mig att en dator & en maskin som & anvandbar ndr man
vill sortera data, men SAOL ger inga entydiga regler
och SAOB har inga datortermer.

Pas. 15 fored ar forfattaren att man ska anvanda det
nybildadeordet” komplexisera’ for att” problematisera
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det som verkar gélvklart”. Ordet anvands sedan inte
som analytiskt begrepp i avhandlingen, utan dyker upp
igen forst pas. 248, dar Johansson pastdr att det &r det
hon har gjort och resultatet far vi pAavhandlingens nast
sistasida, dar hon skriver att” barndomen & mangfaldig
ochkomplex” (249). Jag kan baradraslutsatsen att hon
inte gélv blivit dvertygad om nyttan av det nybildade
ordet utan att vi lugnt kan fortsittaatt anvanda” kompli-
cerd’ eller "problematisera’.

Jag inser heller inte poéngen med att i en vetenskap-
lig text anvénda de emiska termerna "flickigt” och
"pojkigt” (t.ex. s. 89) istdllet fér de gangse svenska
orden "flickaktigt” och " pojkaktigt”.

De svagheter som jag har namnt hér skainte tolkas
som att forfattaren misslyckats, utan som svarfrénkom-
ligaféljder av det medvetnavalet att ge en etnografisk
Oversikt 6ver ett nytt empiriskt forskningsfélt. Mankan
inte goraallti en bok. Mitt slutomddme &r att detta ar
en utomordentligt val genomford doktorsavhandling
som demonstrerar etnol ogiamnets starka sidor.

UIf Palmenfelt, Visby

Roddy Nilsson: En valbyggd maskin, en
mardrom for sjalen. Det svenska fangelse-
systemet under 1800-talet. Lund University
Press, Lund. 1999. 491 s. English summary.
ISBN 91-7966-583-7.

Det moderna fangel sesystemet och uppfattningen om
vad ett fangelse & vaxte fram under 1800-talet. Dess
betydel se fér samhallsordningen och det modernatan-
kandet har i den franske filosofen Michel Foucaults
efterfoljd skildratsi enrad olikasammanhang. Nufinns
ockséen samlad skildring av hur det svenskafangel se-
systemet formadesi métet mellan ett diskursivt produ-
cerat normsystem och den socialapraktik som utgjorde
fangarnas och personalens levda eller upplevda verk-
lighet. Historikern Roddy Nilsson visar i sin avhand-
ling hur de har tva, teoretiskt atskilda men kognitivt
sammantvinnade, delarna av fangelset kan anvandas
som ett prismaatt betrakta1800-tal etssamhalleutifran.

Nilsson har valt att [aggatonvikten vid hur féngel se-
systemet utformades, &venomhani synnerhet & intres-
serad av bevakningspersonalen. Han har framfor allt
anvant sig av olikatexter i form av bocker, sméskrifter,
pamfletter, tidskriftsartiklar och &rsberattel ser fran Fang-
vardsstyrelsen och fangpredikanternaoch ser dem som
ett slags normativa dokument. | dem blir fangen ett
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