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Foucaults sitt att forstd makt som overallt ndrvarande
relationer? Det handlar hir inte om enskilda byréakrater,
utan om den internationella byréakratin i sig. Darfor in-
tresserar sig Turtinen inte for aktorerna som individer,
utan for hindelser, procedurer, roller och funktioner.
Men viljan att framstélla ménniskor som rollinnehavare,
och attinte peka finger och kritisera, kan ocksa bli ndgot
i grunden asocialt. Det &r ju trots allt unika ménniskor
med mycket bestimda kompetenser — och med en hel
del makt och inflytande — som besitter positioner och
roller och handlar genom dem. Etnologens &nskan att
komma informanterna nira blir litt ett krav att varalojal
motdem, t.ex. genom att inte limna ut deras namn. Men
hur kan makt och politik studeras utan att ga nirmare
in pa de méktiga?

Det ar inte svart eller langsokt att se virldsarv som
nagot som intervenerar i méanniskors liv, forflyttar mak-
ten 6ver deras omgivningar bort fran dem, utan demo-
kratiskt inflytande 6ver besluten. Det dr en skapelse pa
tvdrs mot s mycket annat i dagens vérld, som privat
dganderitt, okande mangfald, tanken att skonhet dr en
egenskapibetraktarens 6ga. Detta och mer tycks virlds-
arvskonventionen g i kamp med. Sa varfor sa sndll mot
vérldsarvsproducenterna? Vem har valt dem? Pa vems
uppdrag handlar de? Ar anonymisering foljden av etiska
regler och analytiska dverviganden, eller av oro dver
konsekvenserna av publicering av kénsligt material?
Vilka vetenskapsteoretiska implikationer och still-
ningstaganden ligger bakom anonymisering och vilka
konsekvenser far den for analysen? En konsekvens ér att
unika individer férvandlas till roller som intar positioner
och didrmed blir utbytbara. Men sa sérskilt utbytbara dr
knappast de méanniskor det hdr handlar om, de har kvali-
téer och kompetenser utan vilka vérldsarv inte kan pro-
duceras, vilket tydligt framgar av Turtinens studie. En
viktig utgangspunkt — och slutsats — ér att virldsarvets
framgang har att gora med att det rymmer komplexitet.
Komplexitet har en speciell dubbelstillning i analysen,
som det som ska forklaras och det som forklarar, ungefir
som “kultur” i ménga andra etnologiska studier. Annu
en konsekvens av anonymiseringen &r att studierna av
denna komplexitet och alla forhandlingar inte lett till
en spannande thriller, utan till en lugn och smétrevligt
framputtrande eka pa kryss i virldspolitikens och Aka-
demias skérgérdar.

Owe Ronstrom, Visby

Orsi Husz: Drommars vdrde. Varuhus och lot-
terier i svensk konsumtionskultur1897-1939.
Gidlunds forlag, Hedemora 2004. 414 s., ill.
English summary. ISBN 91-7844-666-X.

Hur ség konsumtionsdrommarna ut i det tidiga 1900-
talets Sverige? Vilka forestillningar och virderingar
kommer till uttryck vid métet med den moderna kon-
sumtionskulturens nya forutsittningar? Vem fick moj-
lighet att dromma och pa vilket sétt?

Detta édr en handfull av alla de fragor som historikern
Orsi Husz stiller till tva av det tidiga 1900-talets kon-
sumtionsfenomen: varuhus och lotterier. Syftet med
avhandlingen ir att “studera forestdllningar om kon-
sumtion i allménhet och konsumtionsdréommar i synner-
het” och de empiriska delstudierna omfattar varuhuset
Nordiska Kompaniet (NK) i Stockholm 1902-1939
och penninglotterierna 1897-1939. Kopplingen mel-
lan varuhus och lotterier forklaras genom en konsum-
tionsmiljo som skapar sdvil materiella som mentala
aktiviteter. Varuhuset framstélldes som ett drommarnas
palats och lotteriet liknades ofta vid “de fattigas poesi”
eller ”dromfabriken”. For att nd kunskap om pa vilket
sitt drommar i relation till dessa miljoer var kulturellt
betydelsefulla stiller forfattaren tre 6vergripande och
gemensamma fragor till de bada empiriska studierna.
Dessa fragor kretsar kring synen pa modernitet, virde-
ringar och maktforhallanden. En annan huvudfraga ar
hur olika typer av vérde skapas och relateras till varandra
under den aktuella perioden.

Tiden mellan aren 1900 och 1940 har ofta beskri-
vits som den rationella konsumtionens epok i Sverige.
Genom att bl.a. ta avstamp i idéhistorikern Peder Aléx
tolkning av denna civilisationsprocess — som avlostes
av efterkrigstidens mer hedonistiska konsumtionskultur
— identifierar Husz tvé tendenser i synen pa konsum-
tion: hedonism och rationalism. Hér har historiker ofta
studerat den ena eller andra ytterligheten och de som
intresserat sig for bada har, enligt Husz, tolkat dessa som
konkurrerande krafter. Spénningsforhéllandet mellan
hedonism och rationalism bildar sa utgdngspunkten for
en fordjupad tolkningsmodell dér begreppen stélls mot
sina motsatser: asketism och irrationalitet. Forfattaren
menar vidare att enligt det tidiga 1900-talets allménna
uppfattning sags rationalitet och asketism som positiva
virden och irrationalitet och hedonism som negativa.
Varuhuset kan i det har sammanhanget relateras till he-
donism och lotterispel till det irrationella.

Nir NK 6ppnade sitt stora varuhus 1915 inrymde
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det ett hundratal avdelningar. Hir skulle allting finnas
och ingenting saknas. Denna “fullstidndighetsprincip”
betraktades vid den hir tiden som ett tecken pa moder-
nitet: ju fler varor desto modernare varuhus. I den gi-
gantiska och dromlika miljon fanns dessutom utrymme
for olika sitt att konsumera. Hir kunde den rationellt
kalkylerande kunden kénna sig lika hemmastadd som
denirrationellaimpulskdparen. I varuhuset etablerades
nya sétt att konsumera, att bara vandra omkring och
titta utan att behova kopa nagonting. Aven om Husz
delvis argumenterar for motsatsen, anser jag att denna
erfarenhet maste betraktas som begrinsad till den grupp
stadsflanorer som hade tillrdckligt stort sjalvfortroende
for att bege sig in i drommarnas palats i huvudstaden.
Den storslagna byggnaden var ju dessutom konstruerad
paett sétt som skulle utstrala virdighet och elegans, och
det skulle dr6ja dnnu nagra decennier innan lagprisva-
ruhusen Oppnade sina betydligt enklare portar for den
stora allminheten. Men dven om de tidiga varuhusen
inte gav alla den konkreta erfarenhet som ett eget besok
innebar gav de upphov till drémmar av olika slag. Aven
de som inte sjdlva besokte varuhuset kunde i alla fall
dromma om att en dag fa gora det.

Som kontrast till varuhusets dverflédsutbud och
“fullstdndighetsprincip” star den svenska lotteriverk-
samheten och den manga ganger akuta bristen palotter
6verhuvudtaget. Till skillnad fran varuhuset var lot-
terispelet sedan lidnge etablerat i Sverige. Penninglot-
terierna, som funnits i Sverige @nda sedan 1700-talet,
blev aktuella 1897 efter en lingre period av forbud.
Man koade, speciellt i sodra Sverige, for att fa tag pa
en eftertraktad lottsedel och ett statligt lotteri stod pa
mangas Onskelista vid den hér tiden. Hir framstod ett
tydligt spanningsforhallande mellan det rationella och
irrationella i det moraliska dilemma som uppstod ge-
nom planerna pa rationellt utnyttjande av ménniskors
irrationella drommar om slumpens betydelse.

En sitt att hantera de moraliska dilemman som upp-
stod genom dessa spanningsfoérhéllanden var en slags
virdebalansering. S kunde exempelvis lotteriernas av-
kastning omvandlas till en moralisk vérderesurs. Kultu-
rella och allménnyttiga indamal gjorde lotterierna mer
moraliskt acceptabla och pengarna som de inbringade
kunde pa sa sitt “renas” fran sin ovérdighet. Pengar
som man vunnit pa lotteri ansdgs helt enkelt inte lika
mycket virda som dem man fortjénat genom eget arbete.
Pa NK strdvade man efter att balansera utnyttjandet av
ménniskors lust att njuta genom att omvandla kommer-
siellt virde till kulturellt. Aven om sjilva varuhuset var

byggt for kommersiella indamél skulle det, som ndmnts,
utstrala monumental virdighet. NK ansédgs dessutom
vara sd mycket bittre pa att “stilla ut sina varor dn pa
att sdljadem” och hade delvis rent museala ambitioner.
Virdebalanseringen tog sig ocksa uttryck genom sy-
nen pa pengar. Varuhusets bannlysning av prutsystemet
gjorde att man kunde slippa obehaget att argumentera,
och overhuvudtaget tala om pengar.

Of6renligheten mellan konsumtionskulturens ratio-
nella/irrationella och hedonistiska/asketiska aspekter
gav upphov till stereotyper. Sa beskrevs kvinnor, foga
forvanande, som mer irrationella konsumenter 4n méin.
Dessutom mer benigna for drommerier och impulskop.
Men samtidigt framtrider manga ganger en motsatt
bild dir de kvinnliga kundernai varuhuset var betydligt
fornuftigare konsumenter dn de férvirrade médnnen. Hér
blir ocksa forskningens tvetydiga bild av den konsume-
rande kvinnan synlig, och till de tva tidigare bilderna
—den hedonistiska eller asketiska kvinnan —ldgger Husz
en tredje bild av den praktiska kvinnan som samtidigt
uppskattade ndjen och fliard.

Nir det gillde lotterispel blev forestillningen om att
endast de ldgre klasserna spenderade sina pengar pa
lotter den mest seglivade stereotypen, trots att statisti-
ken visade att faktiskt alla samhillsgrupper spelade pa
lotteri. Men framfor allt fungerade stereotyperna kring
lotterispelandet pa en annan niva. Hir kontrasterades
medborgarnas irrationella drommar om den hogsta vins-
ten mot statens egen rationalitet. Dessa stereotyper blev
ett problem nér staten sjilv blev intresserad av att just
utnyttja ménniskors konsumtionsdrommar och s& sma-
ningom driva en egen lotterirorelse.

Husz har med hjélp av ett rikt kéllmaterial som hdm-
tats ur bl.a. foretagsarkiv, tidningsartiklar, politiska dis-
kussioner och skonlitteratur analyserat forestdllningen
om och utformningen av varuhus och lotterier kring
perioden 1900-1940. Till viss del har dven konsumtio-
nens praktik studerats, men som forfattaren sjilv patalar
har denna niva varit svér att na utifran det empiriska
materialet.

Forutom den genomgéende nérheten till empirin be-
finner sig Husz i ett stindigt pAgdende samtal med andra
forskare inom filtet. Detta skapar for den initierade
lasaren en kiinsla av gemenskap och tillhdrighet, medan
jag antar att den mer utomstaende kan ha svért att orien-
tera sig i denna kompakta —och gedigna — anréttning av
stort och smatt. Hir framstills de sma detaljerna med
samma skédrpa som de mer 6vergripande resonemangen
och darfor blir bokens manga sammanfattningar helt
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nodvindiga utkikstorn for den ibland nagot bortkomna
ldsaren.

For egen del upplever jag stundtals bokens andra
delstudie om lotterier just pa detta sitt. Amnet &r nytt
inom svensk forskning och den enda forforstaelse som
finns &r den egna relationen till misslyckade lottkop och
den mer allmint krassa forestéllningen om att ”drom-
men om den stora vinsten” kan halla folk pa ofortjént
gott humor. I denna spénnande delstudie forlorar sig
Husz nédgra ganger i detaljrikedom utan att fullt ut
relatera till de mer 6vergripande forskningsfragorna.
Eftersom forskningen kring lotterier hittills varit obe-
fintlig i Sverige har Husz ett viktigt uppdrag i denna
studie. Men att bade redogora for lotteriernas historia,
och analysera en avgorande epok i denna historia i re-
lation till — och i jamforelse med — de tidiga varuhusen
blir en stor uppgift.

Mitt avgorande intryck av Drommars vdirde blir att
Husz lyckas med uppgiften pa ett mycket fortjanstfullt
sdtt. Oavsett anledningarna till valet, el/ler uppdraget, att
sammanfoga just dessa tva delstudier har resultatet blivit
en aptitlig, om dn négot svarsmilt, kunskapsprodukt
med lang eftersmak. Séllan har jag ldrt mig sa mycket
och fatt s& manga aha-upplevelser fran en enda bok.
Eller har jag faktiskt lést tva stycken?

Cecilia Fredriksson, Lund/Helsingborg

Jonas Danielsson: Skrdckskont. Om kirle-
kentill groteska filmer—en etnologisk studie.
Bokforlaget h:strom, Umea 2006. 201 s., ill.
English summary. ISBN 91-7327-000-8.

Maénga har uttalat sig offentligt om skréckfilmer och de-
ras skadliga effekter, speciellt de som inte vetat sérskilt
mycket om genren. I Jonas Danielssons avhandling i
etnologi far de som sjidlvmant soker sig till denna typ
av film for en gangs skull sjdlva komma till tals. Han
viljer att kalla dem ”skriackfilmsbrukare”, da han dr
ovillig att se dem som deltagare i sub- eller motkulturer
eller 6verta deras eget epitet: skrickfilmsfans. Syftet
med avhandlingen preciseras som att gora en medieet-
nografisk studie av skréickfilmsbrukares drivkrafter for
att titta pa skrickfilm. Fokus ligger dock frimst pa de
kénslor informanterna siger sig fa av filmupplevelsen,
men ocksa vilka diskussioner som filmerna vécker.
Avhandlingsmaterialet har tillkommit framforallt ge-
nom intervjuer, men dven deltagande observationer (vid
skrackfilmsfestivaler, biografvisningar och videokvillar),

internetbaserade diskussionsgrupper och mailinglistor,
fanzines och hemsidor. For intervjuerna har nio kvinnor
och elva min i dldern 19-35 ar valts ut, dvs. nagot dldre
dn den géngse tonarspubliken. Motiveringen till detta
dr att komma at mer klart formulerade virderingar, da
bevarandet av skrickintresset i viss man kravt ett aktivt
stdllningstagande. Till saken hor dven att avhandlings-
forfattaren sjélv dr en hingiven skrickfilmsfantast.

Teoretisk inspiration har Danielsson himtat fram-
forallt fran Michail Bachtins karnevalsperspektiv och
dennes idéer om det groteska, om uppochnedvinda
virlden och en annan sanning, som sidgs ha manga
beroringspunkter med skriackfilmsbrukarnas hallningar.
Med utgangspunkt i ett kulturanalytiskt angreppssitt
systematiseras de idéer och normer som informanterna
ror sig med, vilka sedan tematiseras som Vald, Censur,
men framfor allt olika kinslor: Ridsla, Ackel, Lust.
Det lustfyllda dr nagot minniskan enligt géngse upp-
fattningar bor maximera, medan negativa kiinslor som
ridsla, ilska och vimjelse infor det dckliga dr nagot
som bor undvikas. Fragan blir da underforstatt: Varfor
vill ménniskor i sa fall se skrickfilm? Och vad for slags
filmer ror det sig om?

Nationalencyklopedins definition av “skrickfilm”
citeras: ”film som forsoker skrdmma eller chockera sin
publik genom att konfrontera den med négot okint,
overnaturligt eller tabubelagt”. Detta dr dock inte vad
Danielsson sjdlv asyftar med skrickfilm, utan han menar
attridsla dr ndgot fundamentalt f6r genren och anvinder
termen skriackfilm “som ett samlingsnamn for skréck-
filmsbrukarens intresse och inte som en bestamd genre.
Skrickfilm ska alltsa betraktas som ett paraplybegrepp
dér andra typer av filmer ingar eftersom de utgor en nést-
intill obligatorisk kunskapsbas hos skrickfilmsbrukare”
(s. 38). Trots det presenteras en genomgang av skrick-
filmens historia, samt en méngd pastadda undergenrer
inom skrickfilmsgenren: Exploitation, Mainstream,
Slasher, Giallo, Splatter, Mondo, Snuff, Zombiefilm,
Vampyrfilm, Kannibalfilm, Terror, Rape-revenge, Sci-
ence Fiction, Sleaze. Som filmvetare skulle jag kanske
medta hilften av dessa.

Inte bara skréckfilm ges en ytterst vid och diffus
innebord (“allt som behandlar det skrimmande, det
obehagliga, doden, splatter eller sadism pa ett eller an-
nat sitt”, s. 55), utan ocksa skrickfilmsbrukarna. Det
forblir ndimligen oklart om de fortfarande bevarat ett
exklusivt intresse for skridckfilmer, ndr de nufortiden
sigs kanske helst se svenska actionfilmer eller gamla
pilsnerfilmer. Avgorande &ristéllet att informanterna en
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