LA PERTINENCIA DEL METODO POR PROYECTOS EN LA ENSENANZA DEL ESPANOL
COMO SEGUNDA LENGUA EN LA EDUCACION BASICA SUECA

Adriana Sturesson

La nueva era digitalizada ha transformado el panorama educativo. La tecnologia y el facil
acceso a la informacién, exigen al docente desarrollar nuevas metodologias de
ensefianza y evaluacion que abarquen no s6lo conocimientos sino mas bien habilidades
y competencias.

Desde su resurgimiento y sistematizacion a principios del siglo XX, el método por
proyectos ha sido una propuesta pedagdgica que permite integrar la tecnologia en el
aula y hacer del proceso de ensefianza-aprendizaje una experiencia significativa y
pedagogicamente sustentable.22

Los nuevos planes y programas de estudios suecos estan planteados en términos de
competencias?? y no designan los métodos especificos que los docentes deben utilizar en
las aulas. Es por ello, que el estudio sistematizado de una propuesta metodologica
concreta que responda a las exigencias del nuevo plan educativo es necesario y

pertinente en la actualidad.

*? La sustentabilidad en la pedagogia es en términos de motivacion en el aprendizaje.

23 En la ensefianza de lenguas, Esta competencia es entendida como “la capacidad de oyentes y hablantes
reales para comprender y producir enunciados adecuados a intenciones diversas, en comunidades de
habla concretas en las que inciden factores lingiiisticos y no lingiiisticos que regulan el sentido de las
interacciones comunicativas.” (Lomas y Osorio, 2003: 95)
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Marco tedrico

El origen del método por proyectos en la Pedagogia se remonta quiza al siglo XVI. Surge
en las escuelas de arquitectura e ingenieria italianas en donde los profesores les daban a
los alumnos tareas desafiantes como el disefio de una iglesia, monumentos o palacios.
Con estas tareas se pretendia que “los alumnos aplicaran de forma independiente y
creativa las reglas y principios de composicion y construccién que ya habian adquirido
en las lecciones y los talleres”. (Knoll, 1997)24 Los disefios que los alumnos presentaban,
formaban parte de una competicidn y las tareas eran hipotéticas, por esta razon se les
llama: “progetti”.

El filésofo educativo norteamericano John Dewey y su seguidor William Heard Kilpatrick
traerian de nuevo a primer plano el método de proyectos a principios del siglo XX. Tanto
Dewey como Kilpatrick fueron reaccionarios al movimiento enciclopedista de su época y
como miembros de la escuela nueva, postulan una metodologia en donde “el hacer” es el
centro del proceso de aprendizaje.

Mas adelante, el método de proyectos es respaldado por la visién constructivista del
aprendizaje planteada por Jean Piaget y David Ausubel y después enriquecida por Leif
Vigotsky quien afiade la importancia del aprendizaje cooperativo y del ambiente de
aprendizaje.

En las ultimas décadas, la aparicion de la teoria de las inteligencias multiples,
desarrollada por el psicologo norteamericano Howard Gardner y el auge de las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion: TICs han hecho que esta metodologia sea
nuevamente relevante en la educacion a casi un siglo de su resurgimiento en el mundo

anglosajon.

;Qué es el aprendizaje por proyectos?
Segun John Thomas, “Los proyectos son tareas complejas, basadas en cuestionamientos
desafiantes o problemas que involucran a los alumnos en actividades de disefio,

resolucion de problemas, toma de decisiones o actividades de investigacion, y que les da

** Texto original:”...enabled them to apply, independently and creatively , the rules and principles of composition

and construction that had been acquired in lectures and workshops.”
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la oportunidad de trabajar relativamente de forma auténoma durante periodos extensos

de tiempo y que culmina en la presentaciéon de un producto real.” (Thomas, 2000:1)32>

Las caracteristicas del método?2¢ por proyectos incluyen:

* El aprendizaje activo, participativo y la cooperacidn.

* Lamotivacion y la implicacién de los aprendientes.

* Laglobalidad del aprendizaje y la transversalidad de los contenidos.
* Eldesarrollo de conocimientos declarativos e instrumentales.

 Larelacién con el contexto social en que tiene lugar el aprendizaje®’

El método por proyectos requiere proveer a los alumnos de un ambiente actual,
significativo, relacionado con su hoy y ahora, es por ello que el “ethos” en el ambiente
de aprendizaje sera la creacion de un clima de respeto y cooperacion, en donde la
diversidad, el origen y las aportaciones de todos son importantes.

El papel del alumno en esta metodologia es de eje y protagonista de su propia
experiencia de aprendizaje; sin embargo, la experiencia se comparte con otros con el fin
de hacerla participativa. La participaciéon es una forma de aprendizaje, “el método por
proyectos hace énfasis en la participacion activa de los nifios en la planeacion, desarrollo
y evaluacion de su propio trabajo, los alumnos son incentivados a tomar la iniciativa y

ser responsables del trabajo a desarrollar.” (Katz & Chard, 2000: 3,4)%8

3 Cfr. El texto original: projects are complex tasks, based on challenging questions or problems, that
involve students in design, problem-solving, decision making, or investigative activities; give students

the opportunity to work relatively autonomously over extended periods of time; and culminate in realistic

products or presentations.

26 Por método se concuerda con la definicion dada por (Sanchez, 1997:29):“Por método (en la ensefianza
de idiomas) se entiende el conjunto integrado por: a) una base tedrica que deriva de convicciones y
creencias coherentes capaces de empujar a actuar de una u otra manera. b)Un elenco de elementos
(lingiiisticos) seleccionados de acuerdo con la base tedrica anterior. Estos elementos constituiran los
objetivos de enseflanza y aprendizaje. c) Un conjunto de técnicas adecuadas para lograr los objetivos
propuestos.”

27 pagina del Centro Virtual Cervantes: http://cvc.cervantes.es

*¥ Texto original: “As a way of learning, the project approach emphasizes children’s active participations in the

planning, development and assessment of their own work; children are encouraged to take initiative and

responsibility for the work that is undertaken.”
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El papel del docente puede describirse como “de disefiador de ambientes y
experiencias de aprendizaje que contribuyan a la apropiacion de los saberes,
ejercitacion de los procedimientos y reflexion critica sobre todos los procesos”.
(Villalobos & etal, 2010: 69)

Los objetivos que se persiguen con el método por proyectos son la comprension
significativa de aprendizajes, habilidades y actitudes; el desarrollo y evaluacion de
competencias, la convivencia y aprendizaje cooperativo, y la transposicion de la realidad

del educando en el ambiente de aprendizaje.

Un modelo para el

4. Reflexion, diseiio de
retoralimentacion
y evaluacion

proyectos en la
enseflanza de

lenguas.

En la tesis se propone

2.CONTEXTUACION un modelo de

establecimiento de objetivos
de sprendizaje en términos

e planeacion didactica de

Conocmientos previos
requeridos

proyectos;

1.PLANTEAMIENTO
* Problema
*pProducto Final eje central del

El planteamiento es el

proyecto. Aqui se
conjugan la

intencionalidad del

educador con la
motivacion para aprender del educando. El educando y el educador plantean un

problema cognitivo, por ejemplo:

:.Como podemos hacer el disefio de un zool6gico en un pais de habla hispana?

Enseguida, se planea a través de una negociacion entre el discente y el docente, un

producto final con el cual se dé respuesta al problema que se ha planteado en el grupo
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y, que considere los objetivos y metas de aprendizaje estipulados en los planes y
programas de estudios a los que se esté sujeto en el contexto educativo al que se
pertenece. Esta labor de adaptacion curricular requiere un conocimiento amplio y
profundo del curriculo.
La contextualizacién del proyecto implica considerar qué competencias se pretenden
desarrollar en el educando, atendiendo a los conocimientos y experiencias previas de los
alumnos.
La organizacion requiere realizar una planeacién de las tareas que orientaran a los
alumnos en la elaboracién del producto final. También es necesario considerar qué tipo
de acceso podran tener los alumnos al material didactico y de informacidn.
El siguiente paso sera plantear la creacion del ambiente de aprendizaje, que incluye
garantizar un buen lugar de trabajo a todos los educandos en la consecuciéon de los
objetivos de aprendizaje. Finalmente, a manera de guia, se realiza una agenda de
elaboracion del proyecto. Esta guia sera auxiliar para que los educandos puedan
planificar sus actividades.
La ultima etapa en la planeacion es un elemento continuo y consiste en propiciar la
reflexion del alumno en el proceso de aprendizaje, quien a su vez recibe
retroalimentacion continua acerca de su trabajo.
La evaluacidon se realiza en tres planos conforme a los criterios definidos en el
planteamiento del proyecto.

a) Autoevaluacion. El educando juzga su propio trabajo.

b) Evaluacion entre iguales: los alumnos presentan y evalian los trabajos de sus

propios compafneros.
c) Hetero-evaluacion: El educador emite un juicio de valor conforme a los criterios

establecidos con anterioridad.

La derivacion practica de la tesis consiste en una investigacion educativa realizada en
una institucion de ensefianza media-basica al sur de Suecia. En esta investigacion,
participan principiantes en el aprendizaje del espafiol de sexto grado.

El cuestionamiento cientifico que se propone es el siguiente:

/Qué tan pertinente es utilizar el método por proyectos en la ensefianza del espaiol

como segunda lengua para desarrollar competencias lingiiisticas?
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Se han dividido a los educandos en dos grupos; el grupo experimental ha sido expuesto a
la metodologia por proyectos durante un semestre escolar y el grupo de control sélo ha
seguido el curriculo propuesto por el libro de texto. Como instrumentos de analisis se
han utilizado: un diario de observaciones de clase, videograbaciones, entrevistas a los
alumnos y una prueba de conocimientos.

En esta tesis de investigacion educativa se trabajo con la siguiente hipotesis:

“El método por proyectos motiva y beneficia el aprendizaje de los
estudiantes de espariol como segunda lengua, y esto se ve reflejado en el
interés de los mismos por la materia y en las evidencias especificas de
aprendizaje de la competencia global comunicativa.”

Los alumnos trabajaron durante un semestre con el proyecto: Disefia un zooldgico.

A continuacion se describe la planeacion de este proyecto conforme al modelo descrito

anteriormente:

1. PLANTEAMIENTO

a) problema:

¢ Coémo disefiamos un zooldgico en un pais de habla hispana?

b) Producto final y Reglas del juego:

Disefia el mapa de un zoolégico junto con algunos compafieros de clase en el que
especifiques por lo menos cinco animales presentando informacién basica acerca de
cada uno de ellos. Cada grupo de trabajo debera estar conformado por un maximo de 3
personas.2’El zooldgico debera estar ubicado imaginariamente en algin pais de habla

hispana por lo tanto, el contenido lingiiistico debera ser exclusivamente en espafiol.

“Es importante que quienes trabajan en parejas o en grupos sean compatibles. Conviene que los grupos no
sean excesivamente grandes, ya que en tal caso algunos miembros del mismo no participardn y seguiran
amparandose en un tipo de anonimato similar al que puede imperar en la ensefianza globalizada.” (Sanchez

A., Enseflanza y aprendizaje en la clase de idiomas, 2004, s. 25)
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2. CONTEXTUACION

a) Objetivos de aprendizaje en términos de competencias:

* Aprender a descubrir nuevas formas de adquirir vocabulario y contextuar lo
aprendido en las primeras sesiones de clase.

* Reflexionar acerca de la propia capacidad para resolver dudas de aprendizaje.

* Compartir conocimientos con sus compaiferos.

* Aprender a negociar contenidos y a proponer ideas en el trabajo de equipo.

b) Conocimientos previos requeridos:

Para garantizar la elaboracion del proyecto, los alumnos requieren conocer y
comprender el significado de las preguntas basicas de presentacién en espafiol: ;Cémo
te llamas?, ;Tienes animales?, ;Ddnde vives?, ; Tienes hermanos?, ;Cudntos anos tienes?,

¢ Qué color te gusta mds?

3. ORGANIZACION

a) Ambiente de aprendizaje

Se siguen las normas de respeto y cooperacion en concordancia con el reglamento de la
escuela. También en la medida de lo posible, se busca encontrar que las personas que
conforman los grupos sean lo mas posible compatibles unas con otras.

También el profesor prevé con antelacion el despliegue de los materiales didacticos para
que estén al alcance de los alumnos.

b) Recursos materiales:

Se muestra el mapa del zoolégico de Copenhague y de Chapultepec para que los alumnos
comprendan de qué se trata diseflar un zoolégico y puedan crear un puente entre la
tarea y las experiencias previas que puedan tener. A manera de ayuda, se colocan en la
pizarra distintas tarjetas con animales y sus nombres en espafol, se distribuyen hojas
grandes de papel, lapices de colores y diccionarios, también se recogen algunas
experiencias que los alumnos ya hayan tenido de la visita a diferentes zoolégicos, esto
con el fin de establecer un puente de referencia a los conocimientos previos de los

alumnos sobre este tema.

Revista hispanista escandinava, vol.1 2012 97



c¢) Actividades:

1 Se les pide a los alumnos que hagan una ficha de planeacién de lo que van a realizar
tomando como guia las siguientes preguntas: ;Cémo se llama el zoolégico?, ;En donde
estd?, ;Cuanto cuesta la entrada?, ;Esta abierto todos los dias?, ;Qué horarios tiene?,
;Qué servicios tiene?

2 Los alumnos eligen como minimo 5 animales que estaran representados en el mapa
del zoolégico, para cada uno de ellos, tendran que hacer una ficha de informaciéon que
responda a las siguientes preguntas: ;Como se llama el animal?, ;Dénde vive?, ;Cual es
su habitat natural?, ;Cuantos afios tiene?, ; Tiene hermanos?, ;Qué le gusta comer?

3 Los alumnos dibujan el mapa en donde tendran que afiadir algunos servicios que
existen en el zooldgico: un restaurante, sanitarios, enfermeria, tienda de recuerdos,

entre otros. Estos servicios, podran ser mas adelante motivo de otros proyectos.

4. REFLEXION, RETROALIMENTACION Y EVALUACION

Se realiza a través de una hoja de reporte de actividades en donde el profesor podra ir
retroalimentando el trabajo del alumno.

La evaluaciéon por parte de los alumnos es llevada a cabo mediante la técnica: dos
estrellas y un deseo. Las estrellas seran aspectos positivos a resaltar en el trabajo de cada
equipo y los deseos seran recomendaciones para la mejora del desempefio en el
siguiente proyecto de trabajo.

La evaluacién de profesor se realiza a través de una rubrica en donde se estipula la
calidad con la que el alumno ha desarrollado su trabajo. Finalmente, cada alumno

responde a un cuestionario de autoevaluacion.

Resultados de la investigacion.

En el diario de observaciones de clase se percibid la primera diferencia notable entre el
grupo experimental y el grupo de control, durante la realizacion del estudio, el grupo de
control no abarc6 mas contenido que el grupo experimental, siendo que tuvieron mucho
mas tiempo para trabajar con su libro de textos.

El grupo experimental abarcé mucho mas contenido durante la realizacién del proyecto
que el grupo de control, ya que tuvieron acceso a la adquisicion de nuevas competencias

comunicativas y de trabajo de equipo. Adquirieron nuevo vocabulario en torno a los
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zooloégicos y tuvieron la oportunidad de poner en practica lo que habian aprendido hasta
ese momento. Su trabajo fue mucho mas eficaz. Lo anterior puede ser resultado de una
mayor motivacion en el aprendizaje de una nueva lengua.

En las videograbaciones se pudo observar cdmo conforme avanzaban las sesiones, el
grupo aumentaba su capacidad de cooperacion después de haber recibido
retroalimentacion al respecto.

Las entrevistas a los alumnos proporcionan evidencias del proceso de reflexion acerca
del propio proceso de aprendizaje. También son evidencia de que la metodologia es una
fuente de motivaciéon para el aprendizaje de los alumnos y para el desarrollo de
competencias lingiiisticas y de colaboracion.

El papel del profesor, para los alumnos, se convierte en algo mucho mas positivo. En la
entrevista mencionan cémo el trabajar en equipos le da al docente la oportunidad de
acercarse mas a los educandos, a proponer en vez de dictar los contenidos del trabajo.
Los alumnos perciben una mayor atenciéon por parte del profesor aunque en realidad
realizan trabajos mas auténomos.

Los dos grupos realizaron una prueba con 50 preguntas concernientes a los primeros
ocho capitulos del libro de textos. La diferencia de los promedios grupales fue de 1.8
puntos. En realidad muy baja, por lo que no se puede considerar que haya una diferencia
marcada entre los resultados del grupo de control y del grupo experimental. Esto
supone que el trabajo del grupo experimental en la adquisicion de conocimientos
lingliisticos no solo fue eficaz, sino también eficiente. Ademas de abarcar los contenidos
del libro de texto, pudieron poner en practica conocimientos adquiridos y desarrollar

competencias comunicativas en el aprendizaje del espafiol.

Conclusiones
» Los proyectos de trabajo en la clase de lengua son una herramienta de variacion
curricular que permite una motivacion sustentable de los alumnos en el aula
escolar.
» El método por proyectos beneficia el aprendizaje de los alumnos.
» El método por proyectos coadyuva a la evaluacion de competencias de convivencia y

de aprendizaje cooperativo.
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» El método por proyectos favorece la individualizacion de la ensefianza, involucra a
los educandos en la construccion de sus propios aprendizajes. Se crea un puente
entre los intereses de los alumnos, sus capacidades y los objetivos curriculares.

» El método por proyectos incorpora la tecnologia al aula, en el estudio, los educandos
utilizaron sus teléfonos moviles a la par de los diccionarios convencionales. El
acceso a las nuevas tecnologias se introduce en el aula dentro de un marco
pedagdgico y con objetivos de aprendizaje especificos.

» Los proyectos de trabajo proporcionan experiencias de significado contextuadas
que son centrales para el desarrollo del lenguaje. Al poner en practica los
conocimientos adquiridos, los alumnos acceden a la utilizacién de la lengua como
herramienta de pensamiento.

» El papel del educador en esta metodologia es percibido por los educandos como el
de guia y acompafiante durante el proceso y es un factor mas de motivacion para el
aprendizaje.

» El método por proyectos puede favorecer el aprovechamiento académico de los
varones en el aula. El grupo experimental tiene una proporcién mucho mayor de
varones que el grupo de control39, sin embargo, los resultados de la prueba de
conocimientos no arrojan diferencias en términos de aprovechamiento con respecto

al grupo de control.
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